ETT HJALPMEDEL TILL

JALTARNA

—TID—

TROLLSKATTER

** FALLNA TROLL-TABELLEN

Anvind tabellerna for att ta reda pa vad pri-
mitiva folk som vittar och troll bir pa sig el-
ler férvara i sina hilor.

Det man kan hitta p3 fallna troll ir upp-
delat p4 fyra tabeller, frin en med mestadels
skrip som kan anvindas for ta reda pd vad
vanliga vittar och troll bir med sig, till en
for trollkungar.

Dessutom finns det en tabell med saker
man kan hitta i deras férradsrum och en
med sidant som kan finnas i deras skatt-
kammare.

Nigra foremal har hemligheter som be-
skrivs efter tabellerna och ir sidant som
rollpersonerna kan uppticka di de anvin-
der eller undersdker féremilen noggran-
nare. Aven om tabellerna i forsta hand ir for
vittar och troll fungerar de bra for de flesta
mer primitiva varelser och barbarer.

SKATTABELL 1: VANLIGA
VATTAR OCH TROLL

TI00 Skatt

01-02  En trasig och smutsig luva.

03-04  Rotter som gar att dta men
smakar forfarligt.

05-06  En trasig stovel.

07-08  En klump seg kada med tydliga
tuggmarken.

09-10  Ett par klumpar myrmalm.

[1-12 Nagra bitar flinta varav nagra har
en riktigt vass egg.

[3-14  En liten skl av torkad lera.

[5-16  En bit tradsvamp (bra som
tandved).

[7-18 276 Torkade daggmaskar.

19-20  Lite glodande kol insvept i mossa
och néver.

21 En rostig hastsko.

12 Nagra glasskarvor i olika farger.

23-24  En samling ben fran olika smadjur.

15 En sarskilt viktig skalle med

mystisk symbol.

Motstandare Silver Antal slag pa skattabellerna
Vanliga vattar och troll — — | slag pa tabell |

Krigare och magiker IT6 s | slag pa tabell | och | slag pa tabell 2
Storvatte eller hovding 2M6x10s | slag pa tabell 2 och 2 slag pa tabell 3
Kung 41610 s 2 slag pa tabell 3 och 3 slag pa tabell 4

** HEMMA HOS TROLL-TABELLEN

Motstandare Silver Antal slag pa skattabellerna
Forradsrum - 1 slag pa tabell 5

Hovdingens skattkammare 276> 100 s 3 slag pa tabell 5 och | slag pa tabell 6
Kungens skattkammare ~ 5T6>100 s 4 slag pa tabell 6

TI00 Skatt TI00 Skatt
26 En liten jarnkula full med vassa 47-48  Nagra torkade svampar i en
taggar. smutsig tygpase.
27 En halvt kluven hjalm (utan 49-50  Ett halvatet vildapple.
innehall). 51-52  En ekorrsvans.
28-30  IT6 silvermynt. 53-55  En firgglad fjader.
31 Tre snaror for att fanga smafaglar. 56 Tvé pilspetsar av ben.
32 Fyra torkade dgon av okant 57-58  En syndl av ben.
ursprung: 59-60  En laderpung med en handfull
33-34  Ett radjurshorn. ekollon.
35 En vaxkaka med honung fran 61-62  En rostig spik.
vildbin inlindad i nagra stora blad. 63-64  Nagra skirvor frin en antagligen
36-37  En liten naverask med fyra feta, mycket fin vas.
levande larver. 65 En maliten skalp frin en man-
38 Fyra stora sndckskal. niska.
39 En liten guldklimp (som vid 66-67  Den dvre delen av en trasig
narmare undersdkning visar sig glasflaska.
vara Fattguld). 68 En torkad groda.
40-41 En dod orm. . 69 En grovt snidad bjérn av tra.
4 Ett vadkert snidat men nagot 70 En liten liderpung med ett tiotal
murket ben fran en pall. ddda, gronskimrande skalbaggar
43-44  En ovanligt stor kotte. (Hemlighet 1).
45 En knytndvsstor klump farsk lera. 71-12  Tva fiskekrokar av ben.
46 Nagon slags torkad avforing. 13-14  En tre meter lang liderrem.
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TI00 Skatt TI00 Skatt TI00 Skatt

15 Tre silvermynt som nagon gjort 12-13  En skev farsax. 58-59  Ett fem meter langt rep av flitad
hal i och forvandlat till ett enkelt 14-15 176 vildapplen. djurhud.
halsband med"hjal.p y f’tt snore. [6-17  En vargpils som kan fistas pa 60-61  En spjutspets.

76 Ett torkat alvora i en laderrem. huvudet med hjalp av en laderrem. ~ 62-63  En bergskristall stor som ett

1 Ett halsband bestaende av en 18 Jirnmask. Om du bar den far lillfinger, vard 10 silvermynt.
ST”tSig laderrem fran vilken det du sla om en skyddstarning. 64-65  Ett lerkrus med en vedervardig
hanger en rattskalle och fyra torra Dessutom blir slag for att hota spritdryck.
rattsvansar (Hemlighet 2). och skrimma tva snapp lattare, 66-67  En smutsig fil.

18 En liten barnsten, vird 3 silver- men alla slag for att spana och 68-69  En rivsax

t dvika avstandsanfall blie tva '
myn - :‘:ﬁv' asv;::;" samat blie fva T0-T1 Ett stycke lider stort nog att

19 En liten gt’)’tfl med ogonlllle.ll sd P.P are. ricka il ett par skor.
den kan anvandas som hjilm. 19-20  En liten naverdosa med ett .

. Soult oulver (Hemlichet 3 12-13  Ett mantelspanne av jarn.

80-81  En synnerligen vacker sten. gragult pulver (Hemlighet 3). : :

. . - . 14-15  En nyskjuten kanin.

82-84  En karvad benbit som sig 21-22 En niosvansad piska. —

. ] 16-11  Ett gravlingsskinn.
intressant ut. 3 En oren guldklimp stor som en . .

85-86  Ett halsband av djurtander fin tumnagel, vird 40 silvermynt. 1879 En lten gudabid av ben.
sma gnagare. 24 En levande padda. 80 Hallucinogena orter.

87-88  En halviten bit kott. 25-26  En handfull ntter i en tygpise. 81-82  En liten pung med 1T6+4 knap-

89-90  En klo frén en rovfagel i en 21-28  En liten laderpung med grovt par av ben.
laderrem. bergssalt. 83 !En bﬁr!lstep med en myrliknande

91-95  Sla om tva ginger pa den hir 29 Ett halsband av bjdrntinder. insekd inuti
tabellen. 3031 Ett imponerande hjorthorn. 8185 Eu r;lx.vsva.ns.

96-100Sla ett slag pa tabellen 2 i stillet.  32.33 En lortig palsmissa. 86-87  En slo kniv.

34-35  En naverask fylld med torrt grds 88 216 fote.mglar. . .
och ett tiotal firska fageligg, IT6  89-90  Ett rostigt vapen (Sla ett slag pa
ir fortfarande hela. tabell 7 fiir" att se vilken sorts

36-37  Ett ljuster med brutet skaft. vape.n (s ar):“ —

38-39  En kam av ben som saknar 91-92 Endhte;'] benflo;; (som inte ar
halften av tinderna. or e'lt gt stamd) .

2:12-13: Férsax 40 En liten glasflaska med en levande & i forkr.ympt 7Bt (D
spindel. stupad fiende.
SKATTABELL 2: LiTE 41-42  En glasparla, vard 2 silvermynt. 9.9 Enht:afer‘;;s:l skil, tallrik, trésked
A och tragatel.
VIKTIGARE VATTAR 43-44 276 fjadrar fran en stor rovfagel. R c S . »
OCH TROLL 546 v 96-98  Sla om tva ganger pa den hdr

TI00 Skatt 40 L vattensiann. tabellen.

01-02  En guldmalad sol i trd som an- R i|lv.ermynt. . 99-100 Startade du i tabell | slar du om.
tagligen stulits fran nagon pilgrim, 47~ En nasring av brons, vard 3 Annars, sl ett slag pa tabellen 3.
vird 10 silvermynt. S|Iver'myn.t.

03-04  Ena halvan av en kluven skold. 5 En v.|Idsvmsbete. :

0506  Ett farhorn som verkar ha avants "2 En liten ask av tra med en tjock
som dryckeskir. rod farg (for krigsmélning).

07 En blankande silversked, vard 15 53-34  Ett elddon.
silvermynt. 55 Nagra rotter (Smakar sott om

08-09  En kéttkrok i en meterlang kedja. man tuggar pé dem, Hemlighet 4).

10-11  En smutsig jutesick med nigra 56-57 En Ilten' laderdosa med fett som
mindre hal har och dar. lukear lite unket. 2:88: Fotanglar
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SKATTABELL 3:
STORVATTE ELLER
HOVDINGAR

T100

Skatt

-3

4-5

6-7

8-9
10-11

12-13

14-16

17-18

19-20

21-23

24-25

26-21

28-30

31-32

33-35

36-38

Ett radjursskinn fullt med konstiga
symboler.

Ett par rejala stoviar med metall-
skydd dver tar och langst skaftet,
de ar valdigt stora och passar
antagligen mycket fi ménniskor.

Ett en meter brett och fyra meter
langt stycke rott sidentyg som
tyvarr ar bade smutsigt och slitet,
vart 40 silvermynt.

Ett brannjdrn.

En gyllene amulett med mystiska
symboler (Hemlighet 5).

Ett manniskokranie som kapats
ovanfor pannan, belagts med silver
inuti och verkar ha anvants som
dryckeskarl.

Ett rejalt hanglas med tillhrande
nyckel.

IT6 gripfiadrar, halvmeterlanga
och virda 50 silvermynt styck.

[T6+2 silverknappar med par-
lemor, varda 40 silvermynt styck.

En silverkniv, en silvergaffel och
en silversked. Alla har forsetts
med hal och laderremmar s de
kan hangas i baltet, varda 25
silvermynt styck.

En tumskruy (tortyrredskap).

En liten laderpung med 276 sot-
vattensparlor, virda 20 silvermynt
styck.

En levande albinoratta med ett
halsband av rott lider med sma
bronsnitar.

En liten flaska med svart innehall
som luktar suspekt (skadande gift
styrka 90, tvd doser).

En fin men inte helt ren, palskan-
tad mantel.

Ett brett gronfargat laderbalte
med ett forgylit spanna, vért 80
silvermynt.

TI00 Skatt TI00 Skatt
39-41  Ett rejalt dryckeshorn med 87-89  Ett mantelspanne av silver, vart
ornamenterade silverbeslag, vért 40 silvermynt.
80 silvermynt. 90-92  Ett halshand av barnstenar.
4243 En valdigt nott bok med teckn- 93-95  En helande dryck (Hemlighet 7).
ngar ochen OnLDSKVTE 3 g g1 i aand av gasarr,vr
E'ka °f{”’ genom ;‘ af“"‘llz‘ 2 20 silvermynt.
oKen far man vanta pa & 98-99  SId om tva ganger pa den har
slag som gors for att identifiera
on Viixt. tabellen.
44-46  Ett ornamenterat axelskydd, i Serizol el t;:bell & ¢kl .
: c R du om. Annars, sla ett slag pa
antagligen fran en valdigt tjusig bellen 4
rustning, vart 100 silvermynt. tabeflen 2.
47-49  Ett utsmyckat vattenskinn, till
halften fyllt med kryddat brannvin.
50-52  En snidad trdask med honungs-
doppade grashoppor.
53-55  Ett snidat bordsben i adeltrd som
behangts med fjadrar och skallar
fran diverse smadjur.
56-57  En halskedja av silver, vérd 120
silvermynt.
58-59  Ett litet timglas med rodfargad
sand. 3:14-16: Lds och nyckel
60-61  Ett plellr krrla:tlga strldshindsk;rdl SKATTABELL 4:
me;a ITo6cdea er So:? okar skadan TROLLKUNG
me a man slass utan 7100 Skatt
apen 01-03  En liten laderpung med exotisk
62-63  En silverring, vard |5 silvermynt. - key dldzr adeIpUNg med exafisia
665 En lort itav o knotlg.t tra ‘med 04-06  Ett fodral av hdrdat lader som
en knytnavsstor begskristall i N .
o innehaller en mystisk karta.
66-68  En huvudbonad bestdende av en 07-05"En klkar‘e v ypperlg lvaltet
ravskalle, pils och fiadrar. [0-13  Tre tarningar av elfenben, virda
69-71  Ett armband av jarn. L IIES siller:);:tlstycli."d
12-14  En liten trumma av djurhud dver . ol .If) ¢l Tadette.
en triram utsmyckad med ben 18-21 !En.stav av jarntall full med
och fidrar. inristade runor.
15-TT  Ett valskdtt vapen. Sla ett slag 22-14 En stor rubin, vard 2000 silver-
pa tabell 7 for att se vilken sorts [IE
vapen det ar. 25-28  Skinnet fran en stor orm.
1819 IT6 Guldmynt. 29-32  Ett tomt rokelsekar i silver som
80-81  En dolk av svart jarm (Hemlighet trollkungen anvande som halsband,
6). varde 100 silvermynt.
8283 En bjornpils. 33-36  Ett vackert broderat baner som
84-86  En tang for att gora roliga saker trllkungen bar som en del av sin

med fangar.

kladsel.
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TI00 Skatt TI00 Skatt TI00 Skatt
37-39  En halvmeterlang silverflojt (som 87-89  En draktand. 41-48  Tre urholkade tradstammar fyllda
faktiskt inte ar magisk alls), vard 9092 Ett svart vaxljus (Hemlighet 10). med jord i vilka det odlas ndgon
250 silvermynt. 93-95  En helande dryck form av bleka svampar.
40-42 Ett handledsskydd i nagon slags 96-99  Ett utsmyckat vattenskinn fyll 49 En stor trumma.
lader som ser myclet "gam.malt med dvargdl av hogsta kvalitet. 50 En gammal gruvvagn.
ut men andd knappt ar slitet. 100 " L S den hi 5152 En bjdrmsax
Mitt pa handledsskyddet sitter en 1?"" tva ganger pa den har 354 N ' ten rikt vild
cirkelrund flat sten som ser ut att fabeflen. ) z.lgr;nstora stycken rokt vid-
vara av marmor (Hemlighet 8). S 5 SVInSKOLL.
S . KATTABELL 5: 55-56  Skallen fran en alg med ett helt
43-46  Axelskydd i hardat lader, fran Fé 2
ORRADSRUM
vart och ett hanger det fem G B SILEG i,
BT T100 Skatt 57-59  En nyskjuten gravling.
47-50  Ett dryckesstop av silver med sma A E'T. I QL 60-61  En slunga och en pase med 216
bla adelstenar (all dryck som halls trasvampar. : slungstenar.
i stopet blir kyld). 03-04  En gammal kittel full med 62-63  Ett vildsvinsskinn.
51-54  Palsen fran ett exotiskt djur, grod):ngel. 64-66  En sack med rovor.
e.xempelvis en grip, snabest eller DAt el osort.erad.e ben.. 67-68  En lerkruka med honung.
tiger. 07-08  En levande vildsvinskulting. 6910 En kista med trasiga klader som
55-58  En .trasig kungakrona dar halften 09-10  En mager tral. ir smutsiga och blodflickade.
o juvelerna saknas" men som [1-12 276 rattor i varierande skick up- 71712 En blashlg med ett hal i,
sa.kert fo.rtfa.r.ande ar vard en phangda i svansen [angst en gren, 12-13  Tvé larben fran nagot stort
mindre formogenhet. en av dem lever fortfarande. —_—
B daggdjur.
Jaldi L sam!net"s mantel kantad. 13-14" En murken kista med blandad 14-15  2T6 stora flintstenar.
med hermelinpalsar som sett sina brite. SIa tva slag pa tabell | och
bista dagar. tva slag pé tabell 2 for att se 16-11  En glasburk med 1T6+1 levande
: q sma ddlor och grodor.
63-65  En levande apa, stor som en katt vad braten bestar av. : :
med en halskedja av silver. [5-18  En vattentunna. SI3 IT6 for att se 1819 Fn I|ten“ ask m_ed haIIucmogePa
66-69  Ett svart laderbalte med silver vad den innehaller forutom vatten: orter. Racker ll 1T6:+2 anvand-
nitar. Fran baltet hanger en man- [-2 = en massa grodagg och nngar . o
niskoskalle, en alvskalle och tva grodyngel, 3 = 3T6 levande alar, 80-81 276 meterlanga spetsiga trapalar.
dvérgskallar. Baltet ar vart 200 4 = 1T6 stora blinda grottfiskar, 82-83  En stor bur tillverkad av slanor
silvermynt om man plockar bort 5 = en massa gulgront slem, 6 och senor.
skallarna. = ett par kilo sotvattensniglar. 84-85  En kruka med torkade fladder-
10-12  Ett magiskt vapen (Hemlighet 9). 19-20  Ett ljuster. mass.
13-15  En liten sack med 3T6 guldmynt, 2122 En ravsax. 86-90  En rejal trave ved.
5T6 silvermynt och 1T6 smaragder, ~ 23-24  Ett fiskenit. 91-93  En huggkubbe i vilken det sitter
varda 200 silvermynt styck. 2526 En rejil sligga. en rejal vedyxa.
76-18  En kraftig guldkedja, vard 1000 2728 En hacka. 94 ITo+1 grovt smidda huggknivar,
silvermynt. 2930 En spade. 95 11610 pilar med svarta
9-82 E ki art f i
PrOL B vyt japen AR5 B dat adir i en Ktk som styfadear.
SAnger > T . 4 hanger i en kedja fran taket. 96-100 Sla om tva ganger pa den har
vapen. SIa ett slag pa tabell 7 for : tabellen.
att se vilken sorts vapen det ar. 3334 Ett stad.
83-86  En liten laderask som innehaller 3536 En jirntacka.
en bergskristall stor som ett 37-38  En tunna med saltat kott, bland
honsagg. Kristallen lyser med ett annat ett ben fran en manniska.
blaaktigt sken av samma styrka 39-40  En kittel stor nog att koka en
som ett vaxjus. hel gris i.
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SKATTABELL 6:

SKATTKAMMARE
TIOO Skatt
01-02  En forgylld drakstatyett vars

ogon ar akta rubiner, vard 1500
silvermynt.
03-05  En formelsamling med [T6+4

besvarjelser.

06-08  En harpa som saknar merparten

av strangarna.
09-11  En en och en halv meter hog
marmorstaty forestillande nagon

kunglighet.

12-14  En vackert malad riddarskold som

aldrig verkar ha anvants i strid.

[5-17  En kista med en mycket vacker
riddarrustning som ar hel och i
fint skick med undantag for ett
stort hal mitt i brostplaten.
18-20  En trettio centimeter lang och
mycket komplicerad forgylld
nyckel.

21-23  En liten mekanisk silverfagel som
faller ut vingarna och kvittrar om
man vrider upp den, vard 1500

silvermynt.
24-26
21-29

En tunna vin av hogsta kvalitet.

En snidad stol i adeltra med en
stoppad sits av vinrdtt lader.

30-32  En tjusig femarmad ljusstake
i forgyllt silver, vard 2000
silvermynt.

33-35  Ett mycket fint armborst (som
saknar strang).

36-38  En forgylld fagelbur med en dod
papegoja (Nordfjallisk bla).

En kristallkrona, vard 1800
silvermynt.

En liten guldtacka, vard 5000
silvermynt.

39-41
42-44

45-47  Ett traskrin som innehaller ett
tunt armband av guld med kon-
stiga inskriptioner (Hemlighet I1).
48-51  En metallbur med ett lodjur, en
panter eller en snobest beroende
pa vad som passar bast.

52-53  Ett stort silverfat, ndstan en
meter i diameter och vart 2000

silvermynt.

TI00 Skatt SKATTABELL 7: VAPEN
54-55  Ett fint schackbrade med pjaser TI00  Skatt

av elfenben och ebenholts. Tyvarr 01-15  Dolk.

saknas tva stycken. 16-20  Katana, en svardstyp fran det
56-57  Tva rullar med sidentyg, en rod

58-59

60-62

63-65
66-69

10-72

13-15

16-78

19-81
82-85

86-90

91-95

96-100

och en gron, varda 1200 silver-
mynt styck.

21-30
En elefantbete, vard 400 silver- 31-35
mynt.
Ett par mycket fina stovlar
(Hemllghet |2) 36-40
Skallen fran en sabeltandad tiger. 41-50
En kista med blandade skatter Sla 51-65
tva slag pa tabell 4 och tva slag 66-75
pa tabell 5 for att se vad den
innehaller. 16-90
91-100

En liten trave med 1T6+3 silver-

fidrran Kitai (rdknas som ett
svard).
Kortsvard.

Kroksabel, en svirdstyp fran de
tusen oarna i soder (raknas som
ett svard).

Palyxa.
Slagsvard.
Spjut.
Stridshammare.
Svard.

Yxa.

tackor, varda 1000 silvermynt
styck.

Ett utsmyckat vapen, virt fem
ganger sa mycket som ett vanligt
vapen. SI3 ett slag pa tabell 7 for
att se vilken sorts vapen det dr.

En stor glasburk med huvudet
fran en vanddd ménniska som
tuggar frenetiskt och fdljer roll-
personerna med blicken.

Ett magiskt vapen (Hemlighet 9).
En bjornfall med uppstoppat
huvud.

Tva spjutskaft av jarntall. De kan
anvandas som trastavar eller just
spjutskaft. Anvands de i vapen har
de inte egenskapen bracklig. De
ar varda 200 silvermynt styck.

En liten kista med 4T6> 100
silvermynt.

tabellen.

Trollskatter — tillbehor till Hjiltarnas tid



HEMLIGHETER

Hir beskrivs de hemligheterna som nagra
av foremilen frin tabellerna har. Nagra av-
foremalen har magiska férmagor som i vissa
fall alltid 4r aktiv eller aktiveras av sig sjilv
di féremailet anvinds utan att anvindaren
behover gdra nigonting. Men det kan ocksi
krivas att anvindaren g6r nigonting speci-
ellt, det kan vara allt fran att hon tinker att
det ska hinda till att hon maiste uttala ett
magiskt ord.

En magiker kan i regel kiinna att ett fore-
mal dr magiskt och dven ta reda pd hur det
fungerar. Hur det gir till beskrivs pa sidan
26 i Magins viv.

* 1 SKALBAGGARNA

Skalbaggarna kan malas och anvindas for
att gora ett gront féirg'zimne. Hittar man ritt
képare kan de siljas for ungefir 50 silver-
mynt.

* 2 RATTAMULETTEN

Den som har amuletten pi sig delar sinne
med den nirmast rittan som inte ir mer
in cirka fem meter frin platsen dir bira-
ren befinner sig. Biraren ser, hér och kin-
ner samma lukter som rittan gor och ir inte
medveten om vad som hinder kring hennes
egen kropp.

+* 3 ELDPULVER

I dosan finns s kallat eldpulver. Sporerna
frin en sillsynt slags réksvamp som forsik-
tigt omhindertagits. Om man fir pulvret pd
huden brinner det som eld. Fir man det i
6gonen blir man forblindad och kan inte se
nigonting under resten av scenen. Fir man
det i ansiktet eller pi en motsvarande yta
nigon annan stans pd kroppen miste man
lyckas med ett slag mot Viljestyrka for att
kunna agera som vanligt. Annars blir alla
slag tva snipp svirare. Pulvret gir att skélja
bort med vatten och di brinner det inte
virre in att man kan hantera det.

“* 4 ROTTERNA

Rotterna forbittrar morkerseendet hos den
som tuggat dem och under en timmes tid
ser han lika bra i mérker som ett nattakeive
didggdjur men blir ocksi vildigt ljuskinslig
och tvungen att kisa vid vanligt dagsljus for
att inte f3 ont i dgonen.

+* 5 DEN GYLLENE AMULETTEN
Den gyllene amuletten dr magisk och gér att
anvindaren kan se sidant som ir osynligt
om hon lyckas med ett slag mot Wyrd, ir
hon magiker fir hon dessutom alltid vinda
pa slaget.

+* 6 DEN SVARTA DOLKEN
Dolken ir forhixad och varje ging den gor
skada pad en levande varelses hilsa fir bade

den som skadas och den som anfaller 1T6

Skuld.

+* 7 DEN HELANDE DRYCKEN

Den helande drycken ir tillverkad av en
bedragare och har ingen effekt dver huvud
taget.

+» 8 HANDLEDSSKYDDET

Handledsskyddet ir magiskt och om bira-
ren vrilar »Tarka« frammanas en halvge-
nomskinlig, bliskimrande skold ur stenen
som fungerar som en vanlig skdld men dven
kan anvindas for att parera magiska anfall.
Anvindaren fir 1T6 Skuld varje ging han

frammanar skolden.

%* 9 DET MAGISKA VAPNET

Sl ett slag pa tabell 7 for att se vilken slags
vapen det ir och ett slag pd nedanstiende
tabell for att se pd vilket sitt det dr magiske.

IT6

I Varje gang anvindaren lyckas
exceptionellt okar vapnets skada
med 2T6

1 §a lange man haller i vapnet har
man formagan Aterhimtning (se
sidan 16 i grundboken)

3 Vapnet ger anvandaren mod och
hon far darfor vanda pa alla slag
for Viljestyrka som gors for att se
om hon lyckas dvervinna radsla.

4 Dd vapnet orsakar forlust av hilsa
har det egenskapen Paralyserande
(se sidan 70 i grundboken)

5 Vapnet lyser i morkret och bararen
har egenskapen Skrimmande for
alla oddda varelser

6 Vapnet fungerar som en askledare
och om besvarjelsen blixthand eller
haxblixt kastas mot nagon i zonen
dar bararen befinner sig kommer
det att traffa bararen i stallet. Har
han vapnet mot marken kommer
dock antalet skadetarningar att
halveras (avrundas uppat).

+ 10 DET SVARTA LJUSET

Om man tinder det svarta ljuset lyser det
med ett svagt purpurfirgat sken och sprider
en stank av férruttnelse omkring sig. Om
man later det brinna mer in ett par minuter
skapas en reva till andra sidan och en Wyrd-
gast tar sig igenom och attackerar de som
befinner sig i nirheten. S4 fort ljuset slicks
sugs gasten tillbaka till andra sidan och re-
van stings.

* 11 ARMBANDET

Den som sitter pd sig armbandet och sluter
dgonen ser pldtsligt virlden genom nigon
annans dgon, nimligen biraren av det andra
av tvd sammanlinkade armband. Personen
verkar befinna sig pi en varm plats med
palmer och minniskor i annorlunda klider
och i miljéer som antyder att personen ir
mycket férmdgen.

En ledtrad kan vara att inskriptionen ir
pd Zaeban, spriket som talas pd de tusen
darna och siger »Tills vi ses igen«. Genom
att studera vad den andra ser kan man an-
tagligen lista ut var hon befinner sig och
kanske s6ka upp henne. Som spelledare fir
du sjilva avgéra om armbanden fungerar at
bada hillen eller om det bara ir rollperso-
nen som kan se den andre. Kanske kan ett
forsdka att hitta personen bli ett dventyr i

S1g.

% 12 TRESTEGSSTOVIARNA
Stévlarna dr magiska och dé biraren avser
att gora det kan hon ta tre, men inte mer
in tre steg i luften, vilket innebir att hon
tvd ginger i rad kan sitta ner stdveln i luf-
ten som om det vore fast mark under hen-
nes fotter och kan pa det viset exempelvis
springa &ver en fallgrop eller upp i ett trad.
Om du vill kan du lita spelaren uppticka
det hir av sig sjilv da hon exempelvis miss-
lyckas med att hoppa Sver nigot och till sin
forvining uppticker att hon landade i luften
och direfter sprang vidare in i sikerhet.

Trollskatter — tillbehor till Hjiltarnas tid



