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T100 Resultat
01-10  Du sparras in i en T6 dagar for forargelsevackande beteende. Betalar du boter pa 10 s sa slapps du, eller
sa kan du motsta ordningsmakten.
11-20  Du har inget minne av hur du kom till platsen dar du vaknar, och du har blivit bestulen pa 3T6x10 silver.
21-30  Nan blir skitsur pa dig och blir din fiende. Spelledaren bestammer vem du forolampat. Du bestimmer
hur du forolampade personen.
31-40 Du tras med i en stormig romans. Sla 1T6.
1: Romansen slutar daligt.
2-3: Romansen slutar med er bada pa god fot.
4-6: Romansen fortsatter.
Du bestammer vem den andre ar, med spelledarens godkannande.
{1-80  Du vinner en modest summa pengar pa hasardspel och gar ungefar plus minus noll pa festkvallen.
81-90 Du vinner en inte oansenlig summa pengar pa hasardspel. Du gar plus 3T6x5 silver under kvallen.
91-100 Du vinner en mindre formogenhet. Du gar plus 4T6x10 silver under kvallen och ditt festande blir en lokal
skrona.
VARDSHUS
T100 Namn Spel/sport Anmarkningar
1-5 Ylande Jantan Matfajt Galthuvudet over baren kan tala.
6-10 Tjutande Igelkotten Pilkastning En av serveringsflickorna ar tjuv.
11-15 Flackade Paken Biljard Ett bord ar gjort av intelligent parontra.
16-20 Brutala  Masken Sangtavling Uttrakade adlingar i utstuderade klader som gaster.
21-25 Brutna Baggen  Olhavning Dyrt och exklusivt.
26-30 Frusna  Manen Armbrytning Dottern till en grym adelsman gommer sig och jobbar
som serveringsflicka.
3135 Isiga Bavern Boxning Shanghajare for gladiatorspel harjar har ibland.
36- Pysande Stenen Kast Agarens vessla ar en hamnskiftad magiker.
40
41-45 Bleka Drotten Schack Rikets grymmaste lansherrar samlas har.
46-  Menlosa Krakan Satt svansen pa asnan  Ligger langst ut pa en pir.
50
51-55 Upptag- Frugan Kappspottning Byggd som en spiraltrappa.
na
56-  Klockan Benet Dvargkastning Tjuvgillet ar stamkunder.
60 &
61-65 Vita Ormen Tuppfaktning Tillhall for fyra haxor.
66-70 Kniven & Nalen Sanning och konse- Poeter och anarkister hanger har.
kvens
71-75 Glada Kusinen  Fragesport Bas for smugglarliga.
76-80 Enorma Olifanten Drinkschack Billig men bra mat.
81-85 Retade Vesslan Lyckohjul Agaren har tre vargar.
86- Muggen Klon Vitstavling Tva rivaliserande ligor har ofta fredssamtal har.
20 &
91-95 Hemska Kulan Blindpilkastning Sagoberattare berattar om lokala skurkar.
96+ Jagande Haren Atningstavling Talande godsaker. Tjuvar anvander dem for att kommu-

nicera.




UTMANINGAR
Sl 3, 4 eller 5 firdighetsslag

Antal lyckade slag
Omfattning 0 1 2 3 4 5
3 Undermalig Begransad God Overligsen - -
4 Undermalig Lag Begransad God Overlagsen -
5 Undermalig Undermalig Lag Begransad God Overlagsen
FARDIGHETSLISTA RUNDAN

Aventyrarfardigheter

stridsfirdigheter % Forflytta dig.

% Gora en sidohandling.

Fingerfardighet  Spana Bagskytte 2 Goéra en huvudhandling.
Gomma sig Spel Kastvapen
Handel Spelmannaskap Knivkamp FIUVUDHANDLINGEN

. . . % Anfalla en fiende.

Harkonst Sprak Skoldkamp % Avvakta, Skjut upp din handling tills ett villkor uppfylls.
Jakt Status Slagsmal % Himta andan. Acerfa 2T6 Gard.
Lagkunskap Stigvana Spjutkamp % Sprinta. Forflytta dig en zon till.

. % Stdtta en kamrat i samma zon. Kamraten fir +2T6 Gard.
Ledarskap Styrkeprov Svardskamp % Utfora en 6vrig handling som inte tar for ling tid.
Leta Trolldom Yxkamp
Likekonst Uthallighet ANDRA VAL

. . % Ladda upp: Sl4 inga forsvarsslag till din nista tur.
Lardom Viljestyrka Gér tvd anfall. Ej avstindsvapen eller magi.

Manovrer Vaderkunskap % Jag tar smillen: Innan skada slis, vilj attt
Rida Viltalighet ta skada pd Halsa istillet f6r Gard.

+ Inte déda: Milet blir medvetsldst pa 0 Hilsa, men dor inte.
Sjomannaskap Wyrd % Lonnmord/nddastot: Skada direkt pa Hilsa. Misslyckat
Skaldekonst anfall ger normal skada, lyckat ger +4T6. Inget forsvar slis.

% Overraskad: Fir endast sl3 forsvarsslag den hir rundan.
EXCEPTIONELLA SIAG 1 STRID LAKNING EFTER STRIDEN
¢ Exceptionellt lyckat anfall: Skadan di- % Gards Arerstills till fullt efter striden
reke pa Hilsa. Dussinmotstindare dor. % Forbinda skador: (Om skadad i striden) Lyck-

¢ Exceptionellt lyckat forsvar: F3 till-
baka 1T6 Gard efter skada.

at slag for Likekonst aterstiller 1T6 Hilsa.

¢ Exceptionellt misslyckat anfall: Nigot annat daligt hinder. NATURLIG LAKNING
¢ Exceptionellt misslyckat forsvar: Du fir inte sla f5r Skydd. % Normal aktivitet: Lik 1 poing Hilsa per dag.

SIKTLINJE

¢ Fri: Mailet kan anfallas obehindrat.

¢ Vila: Lik 2 poing Hilsa per dag.
** Vila och vird: Nigon annan in den skadade slar ett slag
for Likekonst. Lyckas det liks 1T6+2 poing Hilsa.

¢ Begrinsad: Anfallet spirras ett snipp per begrinsad.

¢ Hindrad: Milet kan inte anfallas.

DODEN

Vid 0 Hiilsa kan Lékekonst inte anvindas for forband.

Gor en utmaning efter striden for Likekonst, Wyrd, Lirdom och
Fingerfirdighet.
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* Undermilig kvalitet: Dér utan att komma till sans.

o

» Lag kvalitet: Rollpersonen dér efter nigra sista ord.

D3

» Begrinsad kvalitet: Singliggande, 0 Hail-

sa. Ny utmaning nista morgon.

D3

* God kvalitet: Hilsa 1. Kan réra sig och agera.
s Overligsen kvalitet: Hilsa 1. Likekonst kan

anvindas. Kan réra sig och agera.
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EFTER SPELMOTET

% Sudda ut aktiverade karaktirsdrag.

¢ Fi valfria forbittringsslag.

% Anvind forbittringskryss for att sl forbittringsslag for
firdigheter. Istillet for forbittingsslag kan du dven studera
besvirjelser, studera sprik, eller lira dig formagor.

% Anvind valfria forbittringsslag for firdigheter, eller studera
besvirjelser, studera sprik eller lira dig formagor.

% Max ett valfritt forbittingsslag per fir-
dighet, sprik, besvirjelse eller formiga.

% Bestim tid och plats for nista spelméte.

VALFRIA FORBATTRINGSSIAG
¢ Ett forbiteringsslag fis automatiske.
% Innebar dventyret att rollpersonernas liv var
i fara? Om ja, ett forbittringsslag ill.
¢ Kom spelarna pa kluriga l6sningar pa prob-
lem? Om ja, ett forbittringsslag till.
¢ Har rollpersonerna utforskat nagot nytt, till
exempel en ny region, en ny kunskap, ett nytt
odjur? Om ja, ett forbittringsslag till.
¢ Har rollpersonerna interagerat mycket med spelledarper-
soner, pd andra sitt in vild? Om ja, ett frbittringsslag till.
¢ Har rollpersonerna interagerat sins-

emellan? Om ja, ett frbittringsslag till.

ZONEGENSKAPER

Avgrinsad: Forflyttning in i zonen ir inte mdjlig frin en, flera
eller alla angrinsande zoner. Diremot ir det majligt att skjuta in
eller ut ur zonen. Till exempel kan det vara en bred klyfta mellan

zonerna.

Nira annan zon: En kimpe i denna zon kan gora nirstridsanfall

mot nigon i den andra zonen. Till exempel kan zonen Framfsr
bardisken vara nira zonen Bakom bardisken.
Snivt: Vapen med egenskapen Otympligt kan inte anvindas i

zonen.

Svartillginglig: For att forflytta sig in i eller ut frin zonen krivs

ett lyckats slag for Mandvrer. Misslyckas slaget kan man inte flytta
sig in i eller ut ur zonen. Det kan till exempel bero pi att det dr en
bred klyfta mellan zonerna, eller att zonen ir full med brite.

Overtind: Zonen brinner! Alla i zonen far eldskada.

M) GENERISK DUSSINMOTSTANDARE
Gard: - Hilsa: 10
Egenskaper: Kanonmat
Turordning: tvd hdgsta av tre T6
Anfall:
% Obevipnad: 35%, 2T6
% Ett vettigt vapen: 35%, 4T6
Forsvar: 0%
Skydd:
¢ Enkel rustning: skydd 1T6, Litt rustning
Sprak: Ett valfritt, vanligen Allréna
Firdigheter: Grund 25 %, Félja order 35

M) GENERISK JAMBORDIG MOTSTANDARE
Gard: 15 Hilsa: 20
Egenskaper: —
Turordning: 2T6
Anfall:
% Obevipnad: 65 %, skada 2T6
+* Dolk: 75 %, skada 3T6
% Ett vettigt vapen: 75 %, skada 4T6
Férsvar: 55%
Skydd:
% En vettig rustning: skydd 2T6, Medeltung rustning
Sprék: Ett valfritt, vanligen Allréna
Firdigheter: Grund 55 %

M) GENERISK BOSS

Gard: 50 Hilsa: 35

Egenskaper: En valfri egenskap fran virven.
Turordning: 1T6

Anfall:

% Obevipnad: 90 %, skada 3T6

¢ Dolk: 95 %, skada 3T6

¢ Ett vilsmitt vapen: 95 %, skada 5T6
Forsvar: 80 %

Skydd:

% Tung rustning: skydd 3T6, Tung rustning
Sprak: Allrona, ett valfritt annat sprik
Firdigheter: Grund 65 %, Ge order 80 %, Skrimma till lyd-
nad 90 %




VAD FINNS PA LIKET?

%

Du hittar...

%

Du hittar...

*

1-3
4-5
6-7
8-57
58

59
60

61

62

63

64

65

66

67
68

69

70
n

72
73
74
75

76
77
78
79
80

Antag att personen har 176 silver, kniv och
verktyg for sitt yrke. Sla sedan pa tabellen.
Stryk over resultatet, om det inte markeras
med en *

*Flaska.

*Slumpvis bok.

*Nerkladdad karta fran en plats till en annan.
*Lika manga silver som procentslaget.

Forlovningsring och halvkassa utkast pa frie-
riforfragningar med en lista pa potentiella
trolovade i kanten.

Brodkakerecept

1T10 = 100 levande sniglar med silvergjutna
skal. Sniglarna ar intelligenta och telepatiska
och ber om att inte bli salda.

Utkast pa en lag som forbjuder 61, dansande
och/eller offentligt talande bland underklassen
i staden. Ej undertecknad.

Juvelbesatt kam.

Berlock med portratt av en okand person av
helt annan social klass.

Skisser, uppenbarligen portratt av nagon med
talang, av en adlig dotter i komprometterande
situationer.

En underlig fisk med ett gront 6ga, inslaget som
for leverans.

Apparat stor som ett fickur med visare som
pekar pa moln, sol, regn etc, som gor slag for
Vaderkunskap 2 snapp lattare.

En kvarts vaxljusal.

Exotiskt blatt agg, inslaget i en karta som leder
till en isklippa langt utanfor staden.

Dagbok skriven med en stil fran De sjus kyrka
men full med hadiska tankar.

Flaska med magsaft fran ett rostmonster.

Vacker karta fran 900 ar sedan, med bortglom-
da riken.

Torr hard brodbit.
*Tarningspar.
Fusktarningspar.

Kortlek med satiriska bilder over viktiga perso-
ner i riket for tio ar sedan.

En liten spegel.

Baltesspanne i elfenben formad som en hast.
Utplattad torkad alva.

Kniv av elefantbete.

En mekanisk katt.

81

82
83

84

85

86

87

88

89
920

91

92

93

94

95
96
97
928
29

100

Flaska som ser ut som helande dryck, men
ar en karleksdryck. Den som dricker den blir
dodskar i den som skadade personen senast.

Fro till intelligent parontra.

10 juveler varda 176 x 10 silver styck. De hor
ihop parvis i fem par, dar den ena i paret ar for-
bannad och gor slag for en fardighet tva snapp
svarare. Den andra ar valsignad och gor slag
for samma fardighet tva snapp lattare. Tillsam-
mans tar de ut varandra. Gor man sig av med
den ena i paret far den andra effekt.

Guldstatyett av en tvehovdad griskulting. Det ar
egentligen en riktig tvehovdad griskulting som
ar ododlig sa lange den ar i sitt guldskal.

Ceremoniell kniv med en av Cirkelns haxors bild
inskuren i skaftet. Den ar helgad for lonnmord
av en mystisk kult.

12 sma genomlysliga kuber som har olika effek-
ter om de slapps i vatten. Effekter ar (sla 176) 1:
bubblor, 2: vattnet fargas, 3: avslappnande dim-
mor, 4: skona hallucinationer, 5: sexig kansla, 6:
dampad belysning.

Mynt som ater andra mynt i morker. Myntet
vaxer och blir storre, men inte till motsvarande
varde som de uppatna mynten.

Liten skalmodell av ett hus i staden. Om man
oppnar eller stanger modellens dorrar och
fonster hander samma sak med dess verkliga
motsvarighet.

En schackpjas som forestaller en rollperson.

Delar till en koppargolem, ca 5 cm hog. Sam-
mansatt gor den saker pa eget bevag.

En vessleskalle i silver och elfenben. Vard 100
silver.

En liten flaska blatt pulver. Den som snortar
polvret glommer bort den senaste timmen.

Lagfart for en tomt som visar att en stor del
eller viktig del av staden numera ags av en
skurkig spelledarperson.

Signerat kvitto for forsaljning av ett hiskligt
overvarderat konstvard.

Stort trasvard, som doljer ett riktigt svard.
Rena sockar.

*En bit ost

En liten leksakshast med hjul.

Introduktionsbrev till nagon viktig person som
intygar bararens arlighet och fortrafflighet.

Glasskararverktyg.
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