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Din startutrustning kan du béra utan att vara dverlastad. Du kan bara lite till i en séck eller viska som du snabbt kan slédppa utan att

UTRU STNING riaknas som 6verlastad. Mer 4n sa innebir att du rdknas som Belastad.

Virdesaker Kldder/rustning pa kroppen P4 rid/packdjur Hemma

BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet
Bruksbesvirjelser

SKU LD [: Max Skuld &r lika med virdet i firdigheten Wyrd. Kryssa rutorna nedan nir du far Skuld.
auuua uaaaaaaaaaoaaaaaaaaaoaaauaaaau oaUUUaQQuuuUUaUoUooyQQaa
Quaaaoaaoaaaaaaa oot aaaaa oaaboaaaoa ooaoaoaooaaoaoooaaaaaa

Om du far mer Skuld 4n virdet i lerd sa blir du ett andevisen pd Andra ﬁeﬂlt T
a. >a en helig plats

sidan. Minska Skuld med 1T6/h vila. Halvera Skuld med en reningsritual
om tvé av momenten till héger. Fler moment finns i »Magins vév.

(Bada i rinnande klart vatten)  i(Du bréanner dina kldder) j
|




