STRID OCH BATTLES

STRID

OVERTAG

Fulltraff: +1T10 skadeverkan. Kan bara valjas innan du slar skadeverkan.
Penetration: Anfallet far #Pen+1.

Bralage: Dineller en aibos init hojs med +10.

Trangd: Ett av dina mal tappar init med -10.

Flush: Tvinga foo att fly till en angransande zon.

Avviapnad: Du slar eller skjuter foos vapen (eller eqip) ur hens hander.

Panik: Foo maste slé ett stresslag mot 20.

PRIMARHANDLINGAR
PRIMARHANDLING SKADA AMMO INIT ANFALL BESKRIVNING
AVSTAND
Flinga Normal 1 +0 +0 Basic anfall.
Sikta Normal 1 -5 -4 Sikta pa kroppsdel mot 1 foo.
Bursta +1 extraskada 2 =5 +2 Skjut extra mycket mot 1 foo.

Gunkkake Normal 2/foo Skjut mot en hel zon.

NARSTRID

Slass Normal +0 Sla 1foo.

Matta Normal - —5 +0 Sikta pa kroppsdel mot 1 foo.
Amok +1 extraskada - -5 +0 Sla 1 foo extra mycket.
Avviapna Ingen - -5 -4 Sla bort 1 foos vapen.
Grappla Ingen -5 Hall fast och sénk init pa 1 foo.

KONTROLL

Overblicka Ingen - Sl #Initiativ mot 20 for att
héjainit.
Poona +2T10 - 0 +4 Fangaeller poona foos pa
init=0.
Soka Ingen =5 Hitta faror.
Leecha Ingen - -5 - Leecha stack.
Distrahera Ingen - =5 - Sank foos init.
Ovrig handling Ingen - -5 - Ej stridsrelaterad handling.
Sjappa Ingen - 0 - Fly striden.
Ninja Ingen - 0 - Sank din synlighet.
Pass Ingen - 0 - Gor nada.
MANOVRAR
MANOVER INIT  BESKRIVNING
Aktivera -5  Aktiveraensploit eller daemon.
Komba -15  Utfor en extra primarhandling.
Krama -5  Taskoénkram.
Laddaom =5 Ladda om enflinga.
Lyfta -5 Plocka eqip eller dravapen.
Omgruppera =5 Byt zon.
Reboota -5 Startaom #Buggad eqip.
Técka -5  Geenaibo +3init.
°
AVSTANDSANFALL
FLINGA

Init: +O  Anfall: +0
Ett enkelt anfall for att skjuta mot en foo eller for att kasta en granat mot

Ammo: 1 Skada: Normal

enzon.

SIKTA
Ammo: 1 Skada:Normal Init: -5 Anfall: -4

Anfall en person och sikta pa en kroppsdel.

BURSTA
Ammo: 2 Skada: +1 extraskada Init: -5 Anfall: +2
Skjut multipla skottsalvor mot en foo.

GUNKKAKE

Ammo: 2/mal  Skada:Normal Init: -5 Anfall: -6

Vélj en zon och hur mycket ammo du spenderar. SIa ett anfallsslag och alla
peeps i zonen slar varsitt forsvarsslag. Om fler peeps an din gunkkake kan
traffa slar #Misslyckat med sina forsvarsslag, traffas de som slog lagst.

NARSTRIDSANFALL
SLASS

Skada: Normal Init: +O  Anfall: +O
SI& anfallsslag mot en foo

MATTA
Skada: Normal Init: -5 Anfall: +O
Anfall en person och sikta pa en kroppsdel.

AMOK
Skada: +1 extraskada Init: -5 Anfall: +O
Anfall en foo med lite extra mycket vald.

AVVAPNA

Skada: Normal skada Init: =5 Anfall: -4

Sl ett anfallsslag mot ett mal. Om det blir #Lyckat slar du ett skadeslag siktat
mot armen och foo tappar det hen haller i hdnderna.

GRARPPLA

Skada: Ingen Init: -5 Anfall: -4

Anfall en foo. Vid traff tappar foo 10 init och ar fasthéallen fram till din nasta
primadrhandling, eller tills din init gar ned till 0. Om anfallet missar tappar foo
fortfarande 5 init som vid vanliga nérstridsanfall.

Nar foo ar fasthallen kan hen inte utféra ndgra mandvrar och far -4 pa sina
primarhandlingar. Kan sla motstandsslag med #Primal for att komma loss.

IKONTROLL

OVERBLICKA

Kraver init: < 20

SIa ditt #lnitiativ mot 20 och héj init enligt resultatet. Du kan inte #Overblicka
omdininit redan ar hogre an 20.

| #1Zonen: #Initiativ plus dubbla summan fran tarningsslaget
| #Lyckat: #Initiativ plus summan fran tarningsslaget

| #Misslyckat: Summan fran tarningsslaget

| #Fuckup: 1

POONA

Kraver: foos init =0

Poona foo och ge hen chansen att ge sig. Om hen inte ger sig far du +4
pa anfallsslaget, +2T10 skadeverkan och anfallet kostar ingen init (oav-
sett anfallstyp).

OVRIGT

sOKA

Init: -5

Sla med #lInstinkt mot en svarighetsgrad om du letar efter statiska faror och
motstandsslag om du letar efter en foo. +4 pé slaget om du valjer att bara
soka i en specifik zon.

DISTRAHERA

Init: -5

Sla passande attribut mot foos #Hardcore for att distrahera henom. Omdu
slar #Lyckat tappar foo 5 init. #Fuckup och #1Zonen ger Gvertag som normalt.



OVRIG HANDLING
Init: -5
Utfor en ej stridsrelaterad handling.

SJARRPA
Spenderadin primarhandling pa att #Sjappa. Nar det ar din tur ndsta runda
l[dmnar du striden, forutsatt att ingen har stoppat dig.

NINJA
Sla #Flex mot foos hogsta #Sens. Om #Lyckat sénks din synlighet ett steg. Du
kaninte #Ninja om du har foos i din zon.

PASS
Du gor inget den har handlingen.

MANOVRAR

IKOMBA

Init: -15

Utfor #Komba efter din primarhandling for att utfora en till primarhandling.

KRAMA
Init: -5
Taenkrdam och sla kramslag med #Tripp mot 20.

LADDA OM
Init: -5
Du laddar om ett av dina vapen.

LYFTA
Init: -5
Du greppar eqip eller drar ett vapen fran zonen, dig sjalv eller en aibo.

OMGRUPRPERA
Init: -5
Du springer, hoppar eller kastar digini en angréansande zon.

REBOOTA
Init: -5
Du fixar eqip som ar #Buggad.

TACKA
Init: -5
Hoj init med +3 pa en aibo som ar i samma zon som du.

MODIFIKATIONER TILL ATT NINJA

OMGIVNING ELLER EQIP MODIFIKATION

Ninjans signatur*® -Sign
Regnigt +4
Rokigt eller morkt +4
Langt bort, minst 200 meter eller #Offsite +4
For varje vagg/vaningsplan mellaner +4
#AktivKamo+x +X

*Endast om sokaren har en #Scanner

VANLIGA VARPEN

SKADEVERKAN TAGGAR
Narstrid 2T10
Cybrad néarstrid 3T10
Kniv 3T10 #Seigo
Batong 2T10+4
Monomolvajer 5T10 #Pen+5 #Seigo
Liten pistol (9mm) 4T10 #Pointblank
Stor pistol (.44 magnum) 5T10 #Pointblank
SMG (11 mm) 4T10+4 #Pointblank
Automatkarbin (6,8 LSAT) 6T10 #Pen+1 #Zoom
Handgranat 37110 #Boom+2

BATTLES

KONTROLL

BATTLA MONDE

0 kontroll: Totalt misslyckande. Monde far 3 bomber.

1 kontroll: Misslyckande. Monde far 2 bomber.

2 kontroll: Harfin seger. Du vinner men monde far 1 bomb.
3 kontroll: God seger. Du far 1 bomb.

4 kontroll: Ager hart. Du far 2 bomber.

25 kontroll: Viral seger. Du far 3 bomber.

BATTLA PEERPS

1 kontrolls skillnad: Du uppnar ditt mal men foo far 1 bomb.
2-3 kontrolls skillnad: Seger! Du far 1 bomb.

4 kontrolls skillnad: Tung seger. Du far 2 bomber.

25 kontrolls skillnad: Viral seger. Du far 3 bomber.

BOMBER

Lead: Du har fatt en lead pa foo. Leaden kan du aktiveraiframtiden for att fa
+8 pa ett slag dar det ar rimligt att den kan hjalpa till.

Rush!: Alla deltagare padin sida aterfar 1 flow!

Loota: Med en bomb kan du loota 1 eqip eller kontanter varda upp till
1000 €, med tva bomber upp till 20000 €, med tre bomber upp till
100000 €, osv.

Sarga: Foo lider ett traumaslag pa 5T10. Om multipla sargad valjs, sl ett
traumaslag per bomb.

Ganka: Om du startar en strid direkt efter att battlen ar éver kan du valja att
ganka, vilket fungerar exakt som ett éverraskningsanfall.

Psyka: For en bomb, sla ett stresslag med #Hardcore mot 24, for tva bomber
sld ett stresslag mot 28, for tre bomber sla ett stresslag mot 32 och sa
vidare.

Drev: For en bomb far du ett litet hot efter dig (typ 2 secos eller ett par
hundra peeps pa Lagren), for tva bomber far du ett medelstort hot (typ 5
secos eller ett par tusen peeps pa Lagren), for tre bomber far du ett tungt
hot (typ 10 secos eller tiotusentals normhatande peeps pa Lagren varav
vissa dyker upp vid ditt hem eller arbete), och sa vidare.

Lajkad: Kryssa +1 #Gainz till #Ndtverka per bomb.

® Samarbete

Vid samarbete valjer ni en som slar slaget. Alla 6vriga som har en appli-
cerbar edge for slaget ger +1 bonus till den som slar.



SIKADOR &€ HACKING

SKADOR

TRAUMAN

#12h: Kryssa forvarringen #12h.

#1h: Kryssa alla forvarringar ned till och med #1h.

#10min: Kryssa alla forvarringar ned till och med #10min.

#1r: Kryssa alla forvarringar ned till och med #1r.

#Smarta: Kryssa neuro-tillstandet #Smdrta. Galler tills vidare.

#Uppfuckad: Kryssa alla neuro till och med #Uppfuckad. Suddas nar scenen
tar slut.

#Utslagen: Kryssa alla neuro till och med #Utslagen. Suddas nar scenen
tar slut.

#Meltad: Kryssa alla neuro till och med #Meltad pa din profil och valj
ett hjarntrauma.

#Daodlig: Om du slar #Misslyckat pa chockslaget fran den har skadan ar det
BB Habibi, du dor omedelbart. Kryssa da alla chockrutor till och med déd
samt motsvarande neuro.

#Fubar: Du har blivit av med en hel kroppsdel. Efter akutvard fylls kropps-
delens alla boxar i helt och hela kroppsdelen rdaknas som fellékt, dven om
akutvardsslaget lyckades.

#Handikappad: Anteckna kroppsdelen som #Handikappad. Galler tills
vidare.

#InteBonga: Notera #InteBonga bland dina jenkem. Flera #InteBonga stackar
inte. Galler tills vidare.

#OMG: Skadan dr inte joli att titta pa och dnnu varre att uppleva. Sla ett
stresslag mot 24.

VANLIG #PANSAR

#PANSAR EXEMPEL

1 Latt bil, motorcykel

HACKING

Leecha: SIa #Cortex mot 20.

LEECHA

TILLGANGLIG STACK LEECHA BONUSSTACK
Mycket stor stack. +8 +8

Stor stack. +4 +4
Normal stack. +0 +0

Liten stack. -4 -4
Mycket liten stack. -8 -8

Varje niva av QRTN. =il =il
Offgrid eller annan plats helt utan lageraccess. Omajligt

QRTN

AVDRAG PA
LEECH-SLAG OCH
STACK FRAN LEECH

QRTN
NIVA

EFFEKT | OVRIGT HUR VIRREN PAVERKAS

Tung bil, Iatt bepansrad hunter-killer

Latt skottsaker bil, bepansrad hunter-killer

Tungt skottséker bil

Bepansrad militar bil

0-2 0till -2 Ingen effekt. Ingen markbar effekt.

3-5 -3till -5 -2 paallaslagsomkraver Virren borjar lagga lite, vissa
virraccess. -1 autotdrning lager kan inte uppdatera.
fran lager.

6-9 -6till -9 -4 paallaslagsomkriaver Massivtvirrlagg, Natovervakare
virraccess. -2 autotar- uppmarksammar eventet.
ningar fran lager.

10+ -10eller mer -8 paallaslagsomkréver Lagerstorm.Alladevicesi

virraccess. Inga autotar-
ningar fran lager.

narheten buggar eller stanger
ned. Secos skickas utinom 1710
minuter for att undersoka.

Breacha: SIa #Cortex mot eqipens IS.

OMSTANDIGHET
Stack-boost

BREACHA

BESKRIVNING
Spendera extra stack fér bonus pé att breacha.

EFFEKT
+2 per 5stack

Tungt bepansrad militar bil

Latt APC

o N o bW N

APC

VANLIG #STRUKT

#STRUKT EXEMPEL
1 Motorcykel, liten robothund, liten drénare
2 Vanlig bil, vektorjet, liten bat
3 Storre bil, skapbil, normal fiskebat
4 Terrangbil, spindeltank
5 Pansarvagn

VANLIGT #SKYDD

SKYDDSBONUS MATERIAL/EQIP

Avstand For varje cell far du ett -4 avdrag till -4 per cell bort
breach-slaget.

Storningar Dalig lank, trasig eqip eller stérsandningar. -2till -8

Begransade rattigheter Du har basic rattigheter till egipen. +2

Fysisk access Du kan kopplain en kabel, komma at reset-knap- +4
par och stromtillférsel.

Debugaccess Direkt fysisk access och mojlighet att ta isar +8
eqgipen. Kraver #DebugKit samt kunskaper.

Redan hackad/har Du har en aktiv sploit pa egipen eller har +8

adminrattigheter adminrattigheter.

#Bakdorr #Bakdorr for denna typ av eqip. +8

TYRPISK EQIP

+1 Tegel, tunn plat, bildorr, skottsiker t-shirt eller skjorta
+2 Innervagg, bene skottséaker skjorta

+3 Tjockare plat, container, kevlarvast

+4 Skottsakert glas, stridsrustning

+5 Forstarkt skottsékert glas, tung kroppsplat

+6 Yttervégg, typ betongvagg

+8 3cmstal

Mycket ldg  Kéksutrustning, billig pod, leksak, medeltida elektronik. 12
Lag Eqip med #LoQ, enklare elektroniskt I3s, budget-eqip, gamla eller 16
osakrade server-shards.
Medel Eqip med #MidQ, avancerat elektroniskt I13s, sdker pod, enklare deck, 24
normalt vapen, normal cybernetik, kontorslokaler, mindre datacenter.
Hog Eqip med #HiQ, dyrt deck, modern bil, dyr cybernetik, uppstyrda 32
datacenter, larmsystem.
Mycket hég #Sdkrad eqip, megaféretagens lagernoder, militdra autoner som tanks 40
ochbombplan.
Extrem* Stora datacenter med extrem sakerhet typ tillhérande Samsundaieller 248

Europa.

* Kan endast hackas med Hack-op



