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TexT: FREDRIK »BURRAN« JOHANSSON

Rollpersonerna har blivit inbjudna p& mid-
vinterfest hos magikern Emer. Emer ir
kind for sina spektakulira midvinterfester
och man vill inte missa dem om man har fitt
en inbjudan.

Dock har Emers planer inte gitt s bra.
Knorvar, grisen som var tinkt att vara mid-
dagens hogtid, har inte alls itit sig s stor
som Emer hade hoppats pa. Emer forsdkee
16sa problemet med ett magiske elixir. men
nigonting gick fruktansvirt fel och Knorvar
vixte och muterades till en enorm monstru-
s best: tvd meter hog, grén och med linga
slingrande tentakler, som vildsint krossade
Emers laboratorium innan han slog sig ge-
nom viggen och flydde till skogs. Dir ute
sprider sig Knorvars mutationer till andra
djur i nirheten av grisen.

Emer &verlevde kaoset men fick en bok-
hylla 6ver sig, och nir dventyret borjar ligger
han utslagen i laboratoriet.

Knorvar har muterats och de krafter som
forindrade honom péverkar dven andra djur
som kommer i nirheten av grisen si att dven
de muteras.

AVENTYRETS UPPLAGG
Jakten pa Knorvar spelas i tre delar. I frsta
delen foljer rollpersonerna Knorvars spir
genom en skog. Den andra delen ir 6ver de
kringliggande filten, och den tredje delen
ir i en ravin dir Knorvar triffat pi en stam
med vildsvin.

AVENTYRETS BORJAN

Aventyret borjar nir rollpersonerna redan
ir pa vig mot Emers gird. Var girden lig-
ger ir inte jitteviktigt, si linge den ligger
enskilt i nirheten av en stor skog. Det fir
girna vara en méork granskog for kinslans
skull. Om ni har en kampanjvirld kan du
placera ut Emers gird pi en passande plats.

Lis hogt:

FormM: KRISTER SUNDELIN

® Eninbjudan ni fitt till midvinterfest
Hos gode herr Emer vars fester ir bist
Med gris och mjod
gravad lax och nybakt brod
S4 nu tills hans gird ni firdas
I'kyla och sné ni hirdas

Om ni inte har métt Emer tidigare i ert spe-
lande ir det ett bra tillfille under resan till
girden att lita spelarna beritta hur deras
rollpersoner kinner Emer. Uppmuntra dem
att beskriva om det har hint nigot pa viigen

till gdrden.

+* FRAMME VID GARDEN
Rollpersonerna kommer fram till girden
som dr omgirdad av en liten stenmur.

Lis hogt:

® Nir girden ni dntligen nar
Kryper lings ryggen en iskall kir
Uthuset slaget till flisor dr
Ett stort hdl i viggen dir
Nisorna nis av lukten av rék
Vad tusan har orsakat allt detta stok?

Garden bestir av ett stort hus, samt ett min-
dre stall och ett uthus, Uthuset ir sénder-
slaget och det ir ett stort hil i viggen. En del
av stenmuren har rasat ocksa.

Halet i viggen leder in till Emers labora-
torium som ser ut som ett slagfilt. Dir inne
ligger Emer under en bokhylla, full, utsvul-
ten och svag eftersom han har éverlevt pa de
flaskor glédgat vin som han kunnat na.

Att lyfta undan bokhyllan kriver ett
lyckat slag for Styrkeprov. Oppna slaget ett
snipp per varje extra rollperson som hjilper
till.

Nir Emer vil kommer loss kan han be-
ritta for rollpersonerna vad som har hint
mellan gritande av smirta och fyllesinger.
Han ber dem hitta Knorvar och finga och
iterborda grisen. »Fér annars blir det ingen

juhuhulskinka!« klagar han.

VARFOR AR ROLLPERSONERNA
INBJUDNA?

Hir ér nigra forslag pd varfor Emer bjuder in roll-
personerna:

% En rollperson ir slikt med Emer

** Rollpersonerna har tagit uppdrag fér Emer
tidigare

% En annan gist som rollpersonerna kinner bju-

der med rollpersonerna

ATT Fél_]A GRISEKNOEN
Det ir inte svart att folja Knorvars framfart
genom skogen. Knorvar har plgjt en stig ge-
nom sndn, och de trid och buskar som var i
vigen ir vilta eller sénderslagna.

SPELMISSLOR FRAN
SARAS BORG
Lis hogt:

® Hej och h4, hejoch ha
Vir gryta puttrar sa
Om du lingtar till 6verfulla fat
Kom till vir eld och dela var mat
Detbista nist pussar under en mistel
Ar mat fran en misslas kittel.

En bit frin rollpersonernas vig genom sko-
gen ser de tre misslor som slagit liger. De
spelar pa vackra instrument dir de sitter
framfor elden och vintar pd maten. Ett tilt
ir uppsatt bakom dem. De spelar glad mu-
sik samtidigt som grytan puttrar Sver elden.
Om rollpersonerna nirmar sig si slutar de
spela och bjuder in rollpersonerna att sitta
ner vid elden.

De tre musikanterna, Flugsvamp, Smér-
blomma och Bjérkpollen, har rest lingviga
och ir pa vig till riddar Saras borg. Riddar
Sara ir en skicklig tornerkimpe, hittills
obesegrad, och hennes fistning ligger vil-
digt langt bort.

Musikanterna har inte sett Knorvar, De
har bara sett spiren. Om rollpersonerna
berittar vad som hint s erbjuder sig miss-
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lorna att lira rollpersonerna en melodi som
kanske kan vara till hjilp, men bara om de
visar att de ir skickliga nog. En rollperson
miste lyckas med ett slag for Spelmanna-
skap. Slaget blir tva snipp littare om roll-
personen iger ett eget instrument. De kan
fa lana en liten fldjt av Bjorkpollen om de
frigar. Lyckas slaget s lir misslorna ut en
melodi som sigs lugna den argaste av hun-
dar och ilsknaste tjur.

M) MiSSLEMELODIN

Det tar tva rundor att spela melodin, och
om rollpersonen skadas eller tvingas for-
svara sig under tiden avbryts den och roll-
personen fir bérja om.

Nir melodin ir firdigspelat miste alla
djur och djurfolk sli ett motsatt slag for
Viljestyrka mot ett gemensamt slag for spel-
mannens Spelmannaskap. De djur och djur-
folk som férlorar sina slag riknas som para-

lyserade i 1T6+2 rundor eller tills de anfalls.

LjusiA ORDEN
Lis hogt:

®® Mellan hoga trid och snén den tunga
En himlalik kérstimma hors sjunga
Skogen dppnar sig och i en glinta
Star en dldre kvinna och en jinta
Séngare i stjarnprydda snovita sirkar

Ien underlig ceremoni medverkar

Minniskor, ljustroll och koppardvirgar
klidda i vita sirkar broderade med stjirnor
och ménar i guld stir i en stor glinta. De
gér runt i en cirkel runt tvi kvinnor i mit-
ten, dven de klidda i vitt. Den ena ir en ung
flicka och den andra en medelilders kvinna
med en krans med ljus pd huvudet.

Om rollpersonerna nirmar sig kom-
mer en av de vitklidda, en ginglig man vid
namn Knut, hilsa dem vilkomna till Ljusia
orderns helgade hogtid. Han ber dem att
tala tyst, for snart ir tiden inne for ljusets
vickelse. Knut bjuder in rollpersonerna att
deltai ceremonin och ta del av den vilsignel-
se som vintar dem, en vilsignelse av styrka,
glidje och lycka.

Ceremonin ir for att fira solens iterfo-
delse. Vill rollpersonerna delta miste de
ligga av sig sina vapen och virdesaker och
kld sigivita sirkar. De fir inte heller avbryta
ceremonin om de pdbdrjat den.

Om rollpersonerna frigar hur ling tid
det tar s svarar Knut upprikeigt att de ska
g4 tills nista morgon gryr.

Gir rollpersonerna med pa att delta sa
kommer deras roll endast vara att vandra i
en cirkel runt de tvd kvinnorna i glintans
mitt tills niista morgon. Vid gryningen, nir

solens stralar nir glintan, kommer Knut,
numera med getabockmask, kliva in i cir-
keln med ett forgylle spjut. Tva graklidda
yngre pojkar med rdd luva kliver ocksi in
med honom. »Efter déd, mérker och kyla kan
ljuset dterfodasi« siger Knut hégt och hojer
spjutet mot den stigande solen. Sedan st&-
ter han spjutet genom den ildre kvinnans
bréstkorg. Han lyfter lugnt upp ljuskronan,
sitter i nya tinda ljus med de tvd nissarnas
hjilp, och placerar den pd den yngre flicka.
Direfter férkunnar han att den nya Ljusia
ir krdnt. »Ljuset har dterfotts, hilsa vir nya
Ljusial«

Om rollpersonerna deltar i ceremonin
utan att avbryta okar deras Hilsa med 1
permanent. De fir ocksd vinda pi ett val-
frite firdighetsslag under 4ventyret.

Om rollpersonerna avbryter ceremonin
eller stoppa offret kommer ordensmedlem-
marna att férséka finga in rollpersonerna
for att straffa dem. Det ir 24 medlemmar
i orden. Tink pa att rollpersonerna ir obe-
vipnade och klidda i en vit sirk.

Knut kriver minst 1000 silver eller fo-
remdl med motsvarande virde frin varje
rollperson som bot fér deras synd. Kan de
inte betala fir de smaka riset. Ljusia (den
gamla om hon &verlevde, eller den nya om
den gamla dog) smiskar upp rollpersonerna
duktigt sa att de fir 1T6 skada pa Halsa,
blodiga sonderrivna sirkar och svirt att
sitta tills skadan likts.

Om rollpersonerna lyckas fly frin glin-
tan kommer ordensmedlemmarna inte for-

folja dem.

o5 VAD ROLLPERSONERNA
VET OM ].]USIA ORDEN

Lyckat slag fér Lirdom: Orden ir ett
litet religidst samfund som tillber grynings-
solens dotter Ljusia. De tror att Ljusia in-
karneras i en ungmd var 13:de ir. Denna
ungms blir sedan ordens ledare under kom-
mande 13 ir. Orden har ingen krigsmaket
och inte heller nigon fast ordensplats. De
ir uppdelade i mindre grupper som livnir
sig pd att knacka pd hos folk och erbjuda
kérsing i utbyte mot en bit mat eller nagra
kopparmynt.

Lyckat slag fér Skaldekonst: Du kin-
ner till Ljusias orden genom hymnen »Hon
stiger med tinda ljus«. Hymnen handlar om
gryningssolens dotter Ljusia som enligt or-
den var en miktig gudaprinsessa under Gu-
darnas tid som sjéng sé fagert att en hord av
demoner renades fran sin ondska.

M LjusiAs FOLJARE
Gard: - Hilsa: 10
Turordning: 7
Anfall:

** Greppa: 35%, Snirjande

< Bita och riva: 35%, skada 2T6
Forsvars —

Firdigheter: Grund 45%.

STAFFAN OCH

HANS FEM FALAR
Rollpersonerna kommer efter ndgra timmar
ut ur skogen framfér dem ligger en bond-
gird som visar tydliga spir av Knorvars
framfare, delar av hagen ir nedriven och

Lis hogt:

@ Ecttrop pa hjilp over filten skallar
Vem kan det vara som kallar?
Frin en man kommer skallet
Han kimpar med porten till stallet
héirda smillar och frustande tjut
négot dir inne forsoker komma ut

Girden tillhér histuppfédaren Staffan.
Hans histar pdverkades av Knorvars krafter
nirhan drog férbi. Staffan sig den stora gri-
sen stryka sig mot stallet och sedan springa
vidare. Nir grisen limnat girden sprang
Staffan snabbt till stallet men mirkte forst
inget konstigt med sina histar.

Sen plotsligt s forvandlades de. Tentak-
ler skot ut frin deras kroppar, deras pils blev
ggron och de blev till vildsinta djur. Staffan
har blockerat dérren till stallet med hjilp av
tvi stockar, men monstren dir inne férsdker
med all sin kraft stinga upp dérren.

Nir rollpersonerna kommer fram till
stallet slis porten upp och fem muterade
histar stormar ut och anfaller det forsta de
ser, det vill siga rollpersonerna.

Om rollpersonerna lyckas besegra his-
tarna tackar Staffa dem. De har riddat hans
liv. Samtidigt dr han sorgsen, eftersom hans
fem histar var allt han hade. Nu vet han inte
hur han ska klara sig. Men han berittar vad
han sig och iven i vilken riktning Knorvar
stormade ivig.

[l STAFFANS FEM FAIAR
Gard: 30 Hilsa: 30
Egenskaper: Stor, Flera anfall (2)
Turordning: 2 bista av 3T6
Anfall:

% Hovspark: 55%, skada 5T6

¢ Tentakler: 35%, skada 3T6, Snir-

jande

Forsvar: —
Sprak: —
Firdigheter: Grund 35%
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OVER ANGARNA

Framfér rollpersonerna &ppnar ett stort
ingslandskap upp sig. Det ir stora éppna
filt med vinande vind och drivande sné som
slar mot ansiktet. Alla spir efter Knorvar
har dolts av vinden och snén. Dirfor ir det
inte lika litt ate hitta Knorvars spar och fslja
det till ravinen. Det beh&vs en utmaning for
att folja sparet.

M) UTMANING:
SPARA KNORVAR
% Stigvana, for att ta er fram
genom landskapet.
% Spana, for att hitta spiren.
¢ Jakt, for att folja spiren.

+* RESULTAT

<& Overliigsen kvalitet: Rollpersonerna
finner snabbt ett spar efter Knorvar.
Grisen har tagit en vig med enkel ter-
ring som rollpersonerna utan problem
kan f8lja till ravinen. Inga vildsvin
har hunnit bli paverkad av Knorvars
dragningskraft, si grisen dr ensam i
ravinen.

** God kvalitet: Rollpersonerna finner
Knorvar spar och foljer det till ravi-
nen. Fyra vildsvin har hunnits forvri-
das av Knorvars krafter.

% Begrinsad kvalitet: Vinden slir mot
rollpersonernas ansikten och plétsligt
snofall gor spiren vildigt svira att
folja. Minga timmar senare kommer
de trétta och blota fram till ravinen.
En grupp pi fyra stycken vildsvin har
muteras av Knorvars krafter

% Undermilig kvalitet: Rollpersonerna
tappar spiret och de gir ner sigi en sjé
som déljer sig under snén. Frusna och
trotta maste de bege sig tillbaka till
Staffans gird fér att borja om. Kylan
har gjort att de férlorat 1T6 Hilsa var.
De kan gdra om utmaningen efter de
fitt sig nigra timmars sémn. Varje
ging de gdr om utmaningen blir slagen
tvd snipp littare, men varje misslyck-
ad utmaning gér att tva vildsvin blir
paverkade av Knorvars krafter.

RAVINEN
Lis hogt:

@ Ut ur diset hor brél frin ett svin
Som ekar och férstirks av en
djup ravin
Ravinen ir tickt av bokad jord
Plsjd av Knorvar och hans mute-
rade hjord
Nu ir det tid for vapnen att skina
Eller for jittegrisen att med er
svina

Den lilla men djupa ravinen innehiller inte
mycket férutom snétickta trid och en liten
grotta som Knorvar bosatt sig i. Frin hilan
brélar han ut sitt lockrop som drar till sig de
vildsvin som finns i trakten. Aven om brdlet
inte lter si hdgt s drar han till sig vildsvin
frin hela grannskapet.

Grisens brélande hérs innan rollperso-
nerna nir ravinen. Nir de kommer in i ra-
vinen — eller tidigare om de spanar — ser de
spér, uppbokad frusen jord, vilta trid, tug-
gade stockar och andra tecken pd att ravinen
numera dr hem 4t ett gigantiskt vilt svin.
Det kan finnas vildsvin i ravinen som gér
samma sak. Liksom Knorvar idr de gréna i
pilsen och tentakelforsedda.

Knorvar och de eventuella vildsvin som
finns i ravinen kommer reagera aggressivt
mot inkriktare och anfalla rollpersonerna
si fort de ser dem.

Det finns en rejil stenbumling pa en av-
sats ovanfdr Knorvars hila. Om en rollper-
son forsoker vrika ner den krivs ett lyckats
lag for Styrkeprov. Med en hivsting eller
med personer som hjilper till blir det tvd
snipp littare. Stenbumlingen gér 4T6 i ska-
da direkt pa Hilsa pa upp till tre mélizonen
nedanfor, dven om milet har egenskapen
Stor, Jittestor eller Enorm och inte ir list.

Tink pd att om spelarna inte siger att de
inte vill att Knorvar ska d6 nir de slir ner
hans Hilsa till 0 si dér Knorvar, och det
stiller till lite problem infdr julfesten. Men
om de bara siger att de slir Knorvar med-
vetslds, eller att de inte vill d6da honom, sa
kan de fi hem en ett ton tung muterad gris
till Emer igen.

Tink ocksd pd att Knorvar ir Jittestor
och maiste lisas fast for att rollpersonerna
ska kunna ra pi honom. Dessutom finns det
férmodligen muterade vildsvin som kom-
mer att gora allt for att fi loss Knorvar och
déda rollpersonerna.

Knorvar och vildsvinen ir inte s blddiga,
for vrigt, och kommer inte halla igen. Dér
rollpersonerna fir Knorvar och vildsvinen

en julmiddag.

M KNORVAR

Gard: 50 Hilsa: 50
Egenskaper: Flera anfall (5), Jittestor,
Skrimmande

Turordning: 2 bista av 4T6

Anfall:

¢ Betar: 75%, skada 6T6
% Stangning: 65%, skada 7T6, Upp-
laddning
% 4 x Tentakler: 55% skada 3T6, Snir-
jande
Forsvar: 45%
Skydd:
¢ Svinpils: skydd 2T6
Sprak: —
Firdigheter: Grund 45%, Flockledare 65%,
Boka 75%

M JULGRISAR
Gard: 20 Hilsa: 30
Egenskaper: Flera anfall (2)
Turordning: 2 bista av 4T6
Anfall:
% Betar: 65%, skada 5T6
% Stangning: 55%, skada 6T6, Upp-
laddning
¢ Tentakler: 45%, skada 3T6, Snir-
jande
Skydd:
% Svinpils: skydd 2T6
Sprak: —
Firdigheter: Grund 25%, Boka 65%

JULFESTEN

Om rollpersonerna lyckas finga Knor-
var levande aterstdr att slipa hem det ett
ton tunga svinet. Lit spelarna komma pi
en plan for detta. Nir de dterkommer har
Emer tillverkat ett botemedel som fir grisen
att bli sitt gamla jag, s3 att Knorvar kan bli
pélsa, sylta, korv och helstekt.

Om rollpersonerna dédar Knorvar istil-
let fér att finga in honom ir det inte s stort
problem. Det var nédvindigt, och Emer
kommer inda tacka rollpersonerna for de-
ras hjilteddd. Pa bordet kommer det finnas
s& mycket gott att ingen kommer sakna den
helstekta grisen.

Lis hogt:

@ Midvinternattens kold 4r svar
P4 Emers julbord maten stir
Sanger sjunges och sejdlar hojes
Flisk idts och korvar bgjes
Over sorlet, ndgonstans utifran
Hors brolet fran Knorvars son
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