SHIKA, ALVTJUV

Som ung kom Shika bort frén sin familj, men
istédllet adopterades hon av en klan i det fjdrran
Sung. Klanen specialiserade sig pa spionkunskap
och sabotage och lejde ut sina kunskaper till
krigsherrar som behévde deras tjanster. Shika
blev uppfostrad och trinad till spion.

I det stora kriget i Sung kom klanen att delas:
hilften svor trohet till en lansherre, och hilf-
ten svor trohet till en annan, och nir de bada
lansherrarna gick fran att vara allierade till att
bli fiender s& blev det ndrmast inbordeskrig i
klanen. Shika valde att fly hellre &n att bli fiende
till hilften av sin familj.
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Pilb4ge

Koger med 20 pilar
Liderharnesk
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Tjock filt
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Axelremsviska
Oljelampa
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filar och metallstickor
% Mjuka tygskor

R/
0.0

K/
0.0

X3

S

X3

A%

X3

8

®,
0.0

oo

K/
0.0

B3

X3

A%

X3

8

®,
0.0

K/
0.0

K/
0.0

X3

S

X3

A%

X3

8

®,
0.0

>



- x 9
Spelare F ] A LTA RNAS S](ADOR
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Namn Shilon Folkslag A |\/
Tillnamn Vvérv lext\/

Beskrivning Spiloigt svart hér med Lila strimumor, Langa spetsiga dron och KARAKTARSDRAG

en halsouk som snablt kan dras upp som ninjahuva. Flydde frin Q oskeyldig
klanens intriger L fjirvan Sung. Har garanterat alorig ajort nat! 0 oberoende
Folkslagsformaga Ty fidlens vist: kan f4 information frin skogens tritol u Skarpt luktsinne
varvisrmaga Alerobatiske. 1 gop/shid: i, 1 Te skada, sl om Mandvrer, +2turormining) | | Bsiabbtiniet

sprak Alviska, Allvona, Fornrbona Cﬁgf:; eptiﬁ;atlgi;sli;i ‘fiir att 28
AVENTYRARFARDI GHETER 27
Fingerfardighet 4 42 | Lirdom 915 | status H 25 26

GOmma sig J 45 | Mangvrer Dﬁo Stigvana Q15 25
Handel 925 |Rida 915 Styrkeprov 915 24

Hérkonst Q15 Sjomannaskap 915 | Trolldom 915 23

Jakt 915 |skaldekonst =15 | Uthallighet ) 22

Lagkunskap Q15 Spana Hee Viljestyrka 915 21
Ledarskap Q15 Spel Qa5 Viderkunskap Q15 20
Leta d 42 Spelmannaskap 915 Viltalighet Q15 19
Likekonst 15 Spréak Q== Wyrd el 18
VAPEN Skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER (17 |17
Dolle 2Te |Vadlig Kastvapen U2p 16 16
Triistav 4Te |Fillande, Briicklig Knivkamp Q¢ 15 |15
Pilbhge 4Te skytte Q45 |14 |14
skéldkamp Qzo |13 |13

Slagsmal Qeo 12 |12

RuUSTNING Skydd Egenskaper  Tiringar for turordning (vilj de v hagsta) | SPjUtkamp =0 1 |11
Liiderharnesk 1T |Litt KRR | | svirdskamp =0 [|10 |10
0000 | | yxkamp 9z0 |19 o

BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
7 7

6 6

5 5

4 4

SKuULD [___::J 3 3

1O OO O O O O O [ 2
I 1 O O O O o

Om du far mer Skuld #n vérdet i Wyrd sa blir du ett andevisen pa Andra sidan. Minska Skuld med 1T6/h vila. Halvera Skuld med en reningsritual. 1 1
Reningsritualen maste uppfylla tva av foljande krav: < P4 en helig plats. < Bada i rinnande klart vatten. < Du brénner dina klader.
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ABELINDE, DVARG-STIGFINNARE

Abelinde sdger inte mycket om sin bakgrund.
Hon séger till exempel inte att hennes familj
har vildigt hdg status och att de egentligen
ville gifta bort henne nir hon var ung, eller att
hon inte kommer 6verens med de dir insndade
typerna i sina stora hus med mingder med
tjdnstefolk. Abelinde rymde hemifran for att
slippa undan allt det dir.

Abelinde 6verlevde i vildmarken ett tag och
larde sig hur man 6verlevde dér. Hon blev sé bra
pé det att hon kunde hyra ut sina tjidnster som
stigfinnare och spanare.

Men da och da far familjen upp sparet efter
henne for att himta hem henne, med vald om s&
krivs. Och eftersom Abbe hellre dor 4n later det
ske sa drar hon vidare nir det krévs.

UTRUSTNING
Dolk

Spjut

Armborst

Koger med 20 skiktor
Laderharnesk
Resekldder

Stovlar

Tjock filt

Mantel med huva
Baltesviska
Axelremsviska
Oljelampa

Tva jutesédckar

7 dagar fardkost
Kniv
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Elddon
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10 meter rep
Vandringsstav

En rulle snore

» Liten kittel med en meter kedja
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Namn ApelLinole, "Abbe” Folkslag 1\/5iy¢)
Tillnamn Virv - o g{’wwna ve
Beskrivning \ 15110 peh kot meedeldilders, svarta Lockar, ) SKAGG! stivial  KKARAKTARSDRAG
beh ansiite har sett alldeles for manga mil pé viigen. Muskulbs och O vitderbiten
cenio, med dviirgiskn tatueringarm ph underarmarna. O skarpsgd 31
Folkslagsformaga Steplefinsla. Du vet hur sten ser ut upp till en meter ner u Morgonplog 30
varvisrmaga Berest. Du Rinner alltid nhgon som kan ge vd och hjilp QT 29
sorik Dulirgrond, Allrona Vs bt procentiarmngan 28
AVENTYRARFARDI GHETER | 27
Fingerfardighet 415 | Lirdom 915 | status 15 26
GOémma sig 9 25 | Mangvrer Qg Stigvana bl 25
Handel 915 |Rida His Styrkeprov 9 20 24 |24
Hérkonst Q15 Sjomannaskap 915 | Trolldom 915 23 |23
Jakt < 54 | skaldekonst His Uthallighet = 22 |22
Lagkunskap Hi5 Spana Hs5 Viljestyrka 915 21 |21
Ledarskap Q5 Spel 95 Viderkunskap Q40 20 |20
Leta His5 Spelmannaskap His Viltalighet 15 19 |19
Likekonst Q5 Sprak Qs Wyrd Qze 18 |18
VAPEN skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER [17 |17
Polk 3Te |Vadlig Kastvapen =0 16 |16
Spjut 5Te |Brickligt, Langt Knivkamp O 5o 15 |15
Arnmborst 5Te |oty meplig skytte Qo 14 14
Skild =Te |Avstindsskyod, Skyddande skéldkamp Q. 13 |13
Slagsmal Qoo |12 |12
RusTNING Skydd Egenskaper  Tiringar for turordning (vilj de v hagsta) | SPjUtkamp 2 eo 1 |11
Liderharnesk 1Te |Litt ®&AA | | svirdskamp Q=0 10 |10
0000A | | yxkamp 9= |9 o
BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
7 7
6 6
5 5
4 4
Sxuip|[ ] 3 |3
QaQaa oo Qaaaa oo aaaaO QA UOOOOQAQQQAQaUaaO |2 2
Qi oaaoaQaaaa aaooouaaaaaaaooooooaaaaaoooooaaoaaa
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SIGRID, LJUSTROLL-MAGIKER

Det dr tradition hos ljustrollens magiker att
ndr en larling haller pa att bli fulldrd s& maste
de ut och méta vérlden och lédra sig hur den
fungerar. Annars blir magiker alldeles for litt
insndade akademiker med stor kunskap och
liten visdom. Det &r néstan en pilgrimsfird, men
istéllet for att resa till en helig plats s& vandrar
man omkring tills man nar vishet. Det dr den
resan som Sigrid 4r ute pi.

Hittills har resan varit mer fantastisk 4n vad
Sigrid hoppades pa. Visserligen dr trollens
hallar underverk i sig, men dér har Sigrid
véxt upp och hon &r van vid dem. Men resten
av vérlden ... den &r ju helt fantastisk!
Krauklis tvillingtorn! Djupna alvskog! De
sju hogdvirgafamiljerna hus i Trejd!

Det dr i denna fantastiska varld
som Sigrid vandrar och insuper varje
6gonblick. Men varfor dr misslor sé
livrddda f6r Sigrid?

UTRUSTNING
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Sejdstav
Reseklader
Stovlar

Tjock filt

Mantel med huva
Biltesviska
Axelremsviska
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ROLLFORMULAR L—TID— i [oad
Namn s{gviol Folkslag (juistroll
Tillnamn Virv Ma 9 lleer
Beskrivning (1 0y peht gylacll ynt flicka med ovegerligt linblont hav, frilknar,|  KARAKTARSDRAG
Lppnilsa och ett tllmarigt Leende. Under hemnes busiga yttre v hon U klok
lokare in hemwnes Alder antyder. Q spwiirt
Folkslagsforméga Typllcvans. Kan greppa saker men ¢ manipulera eller sliss| [U Busig 30
varvformaga 1<y pftanfall. stavenfiuear som avetfinsvapan. Anind Trellolom for anfallsslag, a g 29
vk Ljusna, Allvbna, Forwna Attt e 2
AVENTYRARFARDI GHETER 27
Fingerfardighet <15 | Lirdom 95z | status s 26
GOmma sig 915 | Mangvrer =y Stigvana 95 25 25
Handel 915 |Rida 15 Styrkeprov 95 24 |24
Hérkonst 915 Sjomannaskap 915 | Trolldom o) 23 |23
Jakt J 15 |skaldekonst <15 |Uthillighet <=5 ||22 |22
Lagkunskap Hi5 Spana 95 Viljestyrka =5 21 |21
Ledarskap Hi5 Spel 915 Viderkunskap H o5 20 |20
Leta H o5 Spelmannaskap Hz5 Viltalighet H o5 19 |19
Likekonst ey Sprak Qa1 Wyrd ) 18 |18
VAPEN skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER |17 |17
Dolk 2Te |Vidlig Kastvapen 9= 16 |16
Sejdstav 4Te |Fillande, Briicklig (avstindsvapen) Knivkamp 920 15 |15
skytte Q= |14 |14
skéldkamp Bz |13 |13
Slagsmal Qo |12 |12
RusTNING Skydd Egenskaper  Tiringar for turordning (vilj de v hagsta) | SPjUtkamp @ =0 1 |11
ngen Svdrdskamp =0 10 |10
0000A | | yxkamp Bz ||o |0
BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
Hixflamma 2Te | utman.| | Hixskild 1Te | utman. |7 7
HHixjus 1Te | Litt 6 |6
Liikesejd 3Te | ubman. 5 5
vintergrepp 4Te | ubman. 4 4
SKuULD 3 |3
QaQaa oo Qaaaa oo QA aaaaO QA UOOOOaQQQAQaUaaO |2 2
QOO OOOO0 QOO0 T CITI0D L0 U0 ubimheiessmsmm ) —" "  ————
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KITSUNE, KRIGARE

Fréan borjan var tanken att Kitsune skulle drva
sin mors fiktskola. Den vénsterhinta Kitsune
tranades i faktkonsten och blev en av de skickli-
gaste svirdsfiktarna i riket. Skolan hade manga
elever som var barn till hégt uppsatta personer
i riket.

Sen kom det stora kriget i Sung, och
alla planerna gick i kras. Det 4r svért att
driva en faktskola nér eleverna dr varan-
dras fiender i kriget. An vérre dr det om
lansherren dér skolan ligger viljer sida.
Da gar det inte att vara neutral.

Mot sin vilja gick Kitsune
ut i krig. Hon och hennes mor
ansag att deras faktskicklighet
missbrukades i krig. Det finns
ingen dra pé slagfiltet, bara
déd och blod och korpar. Nar
kriget vil var 6ver hade Kitsune
forlorat bade sin mor och sin
faktskola, och nu vandrar hon
runt i virlden och letar efter en
plats dir hon kan starta upp den
pa nytt.

\Q
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Krigsbage
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Fjallpansar
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Tjock filt
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Namn joitcune Folkslag prinislen
Tillnamn Virv Kt gare
Beskrivaing ot olt lovivunn, mn om utseende och framdorallt renhet. Lingt| KARAKTARSDRAG
Alskitt rakt hiv L histsvans. Bir alltid tvh krdkta svilrd. Lugwn och O eeslutsam
stillsam men diolsforaletande { strio. Vimsterhiint. O Hedter
Folkslagsformaga  T{llsanumans drvi starka. ?;K‘;&t@;g; ;Lg@j;gg“ swipp pga iy, | [ Stilleam
varvformaga Sipbba anfall. Gov et anfall till, sink Gard wed 176 O idvest
i Al et rocentarming
AVENTYRARFARDI GHETER
Fingerfardighet < 15 | Lirdom J=¢ | status s 26
GOmma sig 9 15 | Mangvrer Qeg Stigvana ) 25
Handel 915 |Rida Hos Styrkeprov Q45 ||2a |24
Hérkonst Hzs5 Sjomannaskap 915 | Trolldom 95 23 |23
Jakt J 15 |skaldekonst =15 |Uthillighet <=5 | |22 |22
Lagkunskap 9 20 Spana H2s Viljestyrka ey 21 |21
Ledarskap d 25 Spel 915 Viderkunskap s 20 |20
Leta s Spelmannaskap 915 Viltalighet 915 19 |19
Likekonst s Sprak Ji5 Wyrd Q=0 18 |18
VAPEN Skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER (17 |17
Doll 2Te |Vvidlig Kastvapen Y=o 16 |16
Svilrd 5Te Knivkamp 9= 15 |15
Kortare sviirol 5T6 Skytte o o7 14 14
Krigsbage 5Te |otymplig skoldkamp Q=0 |13 |13
Slagsmal Qoo |12 |12
RuUSTNING Skydd Egenskaper  Tiringar for turordning (vilj de v hagsta) | SPjUtkamp = 50 1 |11
Fiallpansar 276 |Medeltung &®0O0A | | svirdskamp Djo 10 |10
0000 | | yxkamp Qzo0 |]o |9
BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
7 7
6 6
5 5
4 4
Sxuip|[ ] 3 |3
QaQaa oo Qaaaa oo aaaaO QA UOOOOQAQQQAQaUaaO |2 2
Qi oaaoaQaaaa aaooouaaaaaaaooooooaaaaaoooooaaoaaa
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PRINS VASSILY, ADLING

Hans kunglig hdghet prins Vassily Petrovitj Ja-

rislav Alexandrov &r inte tronarvinge. Eller sna-

rare, det dr s& minga som har starkare ansprak

pa tronen dn vad han har, sé att i praktiken 4r

hans chans att bli kung i stort sett noll. “
Men prins dr han, stilig d4r han och han S—
kan uppféra sig!

Sa vad gor man som arbetslos
prins? Man kan sitta hemma i hovet
och vara stroppig, eller sa kan man
resa runt i virlden och leta efter
ett furstendome nagonstans som rakar behéva
en prins eller prinsessa just nu eftersom deras
furste har détt och alla arvingar ocksa dr déda
eller inkompetenta. Aven om man inte lyckas sa
har man i alla fall nigot att gora.

Och det &r precis det som prins Vassily
gor just nu.

UTRUSTNING
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Svird och skéld
Spjut
Ringbrynja
Resekldder
Stovlar

Tjock filt

Mantel med huva
Baltesviska
Axelremsviska
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Tva jutesidckar

7 dagar fardkost
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ROLLFORMULAR -—TID— Hilsa | Gard
Namn \/pssily petrovit] Jarislav Alexandiov | Folsle Mannisien
Tillnamn 2yt arpringen Vi Kolling
Beskrivning \ pepele-prins wmed Lang rock, higa blanka stivlar, pilsmbssa |  KARAKTARSDRAG
bch shashka vid stdan. Stilig, Lang, brunhyad, med borstig O Flsrtig
alrossmustasch. Flortig som £4. O stolt
Folkslagsfdrmaga T{[|spmans i vi stavkes. ;@mf&t@;ﬁl ;Lg%i;gga snapppgalydly, | o Nyfiken
varvirmaga i unglioe blodl. Kan {8 hivbiirge hos dollingar om Status lyekas | |9 Cegtare
i Al et rocentarming
AVENTYRARFARDI GHETER
Fingerfardighet < 15 | Lirdom 9=5 | status Jes 26
GOmma sig 9 15 | Mangvrer ) Stigvana ) 25
Handel 915 |Rida e Styrkeprov e 24 |24
Hérkonst H o5 Sjomannaskap 915 | Trolldom 945 23 |23
Jakt 9 15 | skaldekonst 47 Uthallighet 924 22 |22
Lagkunskap d 2= Spana 915 Viljestyrka Y] 21 |21
Ledarskap Q4 t9 | Spel Q15 Viderkunskap ) 20 |20
Leta s Spelmannaskap 54 Viltalighet d o5 19 |19
Lakekonst 15 Sprak ) Wyrd Qs 18 |18
VAPEN skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER (17 |17
Doll 2Te |Vvidlig Kastvapen Y=o 16 |16
Svilrd 5Te Knivkamp 9= 15 |15
SPJ ut 5Te |Bricklig, Ling skytte u-, 14 14
Skl =Te |Avstindsskydd, Skyddande skéldkamp 0., 13 |13
Slagsmal Qo0 |12 |12
RuUSTNING Skydd Egenskaper  Tiringar for turordning (vilj de v hagsta) | SPjUtkamp @ eo 1 |11
Ringbrynja 2Te |Medeltung ®&®AU | | svdrdskamp 950 | |10 |10
0000 | | yxkamp Q20 |]o |9
BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
7 7
6 6
5 5
4 4
Sxuip|[ ] 3 |3
QaQaa oo Qaaaa oo aaaaO QA UOOOOQAQQQAQaUaaO |2 2
Qi oaaoaQaaaa aaooouaaaaaaaooooooaaaaaoooooaaoaaa
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NYPON, MISSLEKRIGARE

Q" Y

Nordfjalla har kimpat for sin frihet i flera ar nu.
Det dr inte som de flesta andra krig, att ldnsher-
rar samlar sina hirar och gar och beldgrar var-
andras stdder. Nordfjallas krig 4r ett gerillakrig,
dir fjallakarlar och -kullor ligger i bakhall f6r
adelsmin och fogdeknektar, stjil skattgdmmor
och férrad, saboterar vigar och broar och lik-
nande saker. Och Nordfjallas furste slar forstas
tillbaka med grymma hamndaktioner.

For att skydda sin familj, och for att vinna
stéd och resurser till frihetskampen, har Nypon
tvingats ldmna Nordfjalla ett tag. Att 4ventyra
kan nog ge resurserna som behovs for kampen,
och kanske kan kamraterna virvas. Nypon kan
naturligtvis inte avsl6ja vad han 4r om han inte
kan lita till hundra procent pa personen ifraga.
Aven s4 hir langt séderut har Nordfjallas furste
kontakter.
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ROLLFORMULAR -—TID— Halsa | Gard
Namn N pon Folkslag issla
Tillnamn ACAAYs oare
Beskrivning 1 ot bara 110 e Lite partisan-aktig krigare med skidor, KARAKTARSDRAG
aktspjut och pilbéige. Klir sig varmt. Foredvar bakhéll och undviker a Tystlaten 32
wirstrid. Tystlaten och siiger inte sh myckeet. Dricker mycket kaffe. O Frinetskimpe 31
Folkslagsformaga Tl 1 e Q cipicke 30
varvisrmiga Seolivad. En ging per spelimbte, wiir Hillsa = o, {4 2T Hiilsa 9 Vereran 29
P LA, Alrona et rocentarming 28
AVENTYRARFARDI GHETER 27
Fingerfardighet 415 | Lirdom - 19 | Status H o5 26
GOmma sig 9 =2 | Mangvrer - 70 | Stigvana 95 25
Handel 945 |Rida Qo5 Styrkeprov o5 24
Hérkonst Hzs Sjomannaskap 915 | Trolldom 95 23
Jakt H 15 |skaldekonst 15 |Uthallighet - 26 22
Lagkunskap 15 Spana ) Viljestyrka 92 21
Ledarskap Hzs5 Spel 915 Viderkunskap 915 20
Leta 915 |spelmannaskap 15 | viltalighet 915 19
Likekonst s Sprak His Wyrd - 29 18 |18
VAPEN skada Egenskaper STRIDSFARDIGHETER (17 |17
Polle 2Te |Viadlig Kastvapen 950 16 |16
Yxa 5Te Knivkamp Oz 15 |15
Krigsbige 5Te |Oty mplig skytte a &7 14 14
Skild 2Te |Avstandsskyddande, skyddande sksldkamp 9. 13 13
Sput 4Te [Brickligt, Lingt Slagsmal Qe |12 |12
RuUSTNING Skydd Egenskaper Tirningar for turordning (vilj de tva hogsta) Spjutkamp - 70 11 11
vadderad vapenrock 1Te |Litt W&EA | | svirdskamp 9 =0 10 |10
0000A | | yxkamp Bz ||o |0
BESVARJELSER Kostnad Svarighet Kostnad Svarighet |38 8
7 7
6 6
5 5
4 4
Sxuip|[ ] 3 |3
QaQaa oo Qaaaa oo aaaaO QA UOOOOQAQQQAQaUaaO |2 2
Qi oaaoaQaaaa aaooouaaaaaaaooooooaaaaaoooooaaoaaa
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I_”]ALTARNAS SKADOR _

Hilsa | Gard

ROLLFORMULAR -—TID—
Namn Folkslag 35 35
Tillnamn Virv 34 34
Beskrivning KARAKTARSDRAG [33 |33
= 32 |32
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