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Av vara hjiltar i Hjiltarnas tid dr det prins
Vassily, Sigrid och Nypon som ir mest
vana vid vinter och uppskattar drstiden
mest. Det ir inte ovanligt att det plotsligt
utvixlas snobollar mellan Nypon och Sig-
rid, och d& bér de andra hilla sig undan
om inte de ska rika triffas av en forlu-
pen sndboll. Det brukar Shika, Abbe och
Kitsune inte alls uppskatta di de inte ir
lika vana vid sné. De behéver dirfor lite
hjilp och ledning infér sportlovet.

M UTMANING:
SNOBOLLSKRIG
Finns det sné ir det bara en tidsfriga innan
nigon kastar en snéboll i nyllet pi nigon
annan. D3 utbryter ett sndbollskrig! Ett
sndbollskrig kdrs som en motsatt utmaning,
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Uthallighet, for att orka pulsa i snén
Manévrer, for att ducka och hoppa
Viljestyrka, for att inte ge upp

* Kastvapen, for att triffa motstinda-
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ren.

RESULTAT
% Overligsen kvalitet: Du lyckas filla
motstindaren till marken och mula
henne tills hon ger sig. Hon ir numera
Blst med sné innanfér kliderna. Och
Sur.

** God kvalitet: Den andre ger sig och blir
Blt.

% Begrinsad kvalitet: Det ir oavgjort.
Bada parter ligger fnissande och Bléta
isnon.

% Lagkvalitet: Du tvingas ge dig och blir
Blst.

% Undermailig kvalitet: Motstindaren
mular dig. Du ir numera Sur, Blét och
har sné innanfor kliderna.
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VADER OCH VIND

Vinter ir inte bara lek och glidje. Vinter-
vidret ir ett hinder som miste hanteras.
Kylan ir ett problem, men snd och neder-
bérd kan dka svirigheterna flera ginger om,
om du inte dr beredd pi det.

Drivsné och snérok: Snorok, dec wvill
siga pudersné som drivs av vinden, och driv-
snd, det vill séiga 18s sn6 som drivs av kraftig
ihillande vind, har bida samma effekt: de
kan forsimra synférhillanden. Regelmis-
sigt kan det motsvara att siktlinjen blir be-
grinsad eller hindrad, eller till och med att
du tillfilligt riknas som Blind. Dessutom
kan drivsnd bide ticka over och avticka
saker i terringen, vilket gor det svirt att
navigera. Snérdk ir ofta tillfilligt, medan
drivsno kan vara ihallande.

Snéfall: Snofall kan liksom drivsnéd och
sndrok géra att siktlinjen blir begrinsad el-
ler hindrad. Dessutom ticker det 6ver land-
skapet och déljer spir och stigar. Blotsno
ir virre: dels dr det tungt och kan knicka
grenar och till och med tak, och dr du ute i
blétsnd utan regnskydd blir du Blst.

Laviner: I bergslandskap ir laviner en
stindig fara. Om snéticket bérjar rora sig
ner lings med bergssidan si finns det inget
som kan stoppa lavinen. Den river med sig
trid, klippblock och hur som om de vore
tindstickor och smisten.

Snoblindhet: Solljus och sné ir en dilig
kombination som kan skada &gonen. Det
kinns till en bérjan som att man har fite n3-
got i dgonen eller har klida i 6gonen. Diref-
ter gor det ont i gonen, tirarna rinner och
ljus blir outhirdligt.

Snéoblindhet intriffar vanligen som re-
sultatet av en rese-utmaning, men i klart vi-
der med stark sol och mycket sné kan det in-

NYA TILLSTAND

Blot: Skada frin kyla och vinter-reseutma-
ningar dkar med +1T6. For att bli av med ill-
stindet behdver du torka kliderna eller byta

till torra klider.

triffa dven utan en rese-utmaning. Om det
finns risk f6r snéblindhet och du ér ute ling-
re in en halv dag, sla ett slag for Uthdllighet.
Om slaget misslyckas gor det ont i 6gonen
i skarpt ljus, vilket gor slag for Spana tvd
snipp svarare i dagsljus under resten av da-
gen. Om slaget misslyckas exceptionellt ir
du snéblind och riknas du som Blind. Det
liker normalt efter ett par dagar.

Du kan skydda dig med en snomask, som
ir en 6gonmask av ben eller tri med en smal
springa som bara slipper in en del av ljuset.
Den gér att slag for Uthdllighet for att und-
vika snéblindhet och i reseutmaningar blir
tvd sndpp littare, men slag for Spana blir tvi
sndpp svdrare.

** Bivack

Om vidret blir riktigt hemskt kan man helt
enkelt g i bivack och vinta ut stormen. Har
man riktig tur kan man hitta en stuga att
stinga in sig i. Annars ir man ofta tvungen
att griva ner sigien sndgrotta, krypainiett
tilt, eller gdmma sig i ett vindskydd. Tank
pa djuren ocksi: de trivs inte ute i stormen
de heller, och kan dessutom hjilpa till att
virma dig.

Om du gir i bivack si tar firden en dag
extra per dag du stannar i skydd och det gir
it mat som vanligt, men du slipper expone-
ras for vinterstormens helvete med allt vad
modifikationer, utmattning och férfrysning
heter.

stuga, och fdrmodligen ett »forlit« ocksa.
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Sur: Slag i sociala situationer spirras tva
snipp. For ate bli av med tillstindet behdver
duvarm choklad, en filt och en kram i en varm



VINTERVADERTABELLER

Himta forst modifikationer frin modifika-

. . .. Situation Temperatur Vind Nederbord
tionstabellen. Sli sedan ett slag pa vind-, tem-
peratur- och nederbdrdstabellerna i ordning  Vid hdstens slut eller varens borjan 2 + +2
Las e Vid vinterns borjan eller slut -1 -1 -
I sydligt tempererat klimat -1 - -
I nordligt tempererat klimat +] - +]
I arktiskt eller subarktiskt klimat + # -
Over tradgrénsen + # +
Pa en glacidr eller dver snogransen +2 +] ]
Modifikationstabell
Té+mod.  Vind Effekt
-1 Vindstilla =
2 Latt vind -
3 Byig vind Snorok kan intrdffa i byarna om det ar Kallt.
4 Kraftigvind  +1till pa temperaturtabell. Drivsnd kan intrdffa om det ar Kallt. Ett slag i reseutmaningar ar tva snapp svarare.
5 Kuling +2 till pa temperaturtabell. Drivsno intraffar om det dr Kallt. Alla slag i reseutmaningar ar tva snapp svarare.
6+ Storm +3 till pa temperaturtabell. Drivsnd intrdffar om det ar Kallt. Alla slag i reseutmaningar dr fem snapp svarare.
Vindtabell
T6+mod.  Temperatur Effekt
-1 Kyligt Utan varma klader: sla ett slag for Uthdllighet per dags utomhusaktivitet. Om slaget misslyckas blir du Utmattad.
23 Kallt Utan vinterklader: sla ett slag for Uthdllighet per dags utomhusaktivitet. Om slaget misslyckas blir du Utmattad.
4-5 Valdigt kallt Utan vinterklader: sla ett Svart slag for Uthallighet per dags utomhusaktivitet. Om slaget misslyckas blir du Utmat-
tad. Om slaget misslyckas exceptionellt tar du 176 skada pa Hdlsa. Ett slag i reseutmaningar blir tva snapp svarare.
6+ Farligt kallt Oavsett klader: sla ett slag for Uthallighet (Mycket svart utan vinterkldder) per dags utomhusaktivitet. Om slaget
misslyckas blir du Utmattad och tar 176 skada pa Hdlsa. Om slaget misslyckas exceptionellt tar du 376 skada pa
Hdlsa. Alla slag i reseutmaningar dr tva snapp svarare.
Temperaturtabell
Té+rmod.  Nederbort om Kyligt Nederbord om Kallt eller kallare
-1 Klart Klart, risk for snoblindhet
2 Vaxlande men uppehall Vaxlande, uppehall, risk for snéblindhet
3 Mulet Mulet
4 Dimma. Slag for Spana &r tva snapp svarare. Ar du ute linge blir ~ Pudersnd. Slag for Jakt &r tva snapp lattare. Ar du ute utan vinter-
du Blot. klader blir du Blét.
5 Regn. Slag for Uthdllighet r tva snapp svarare. Ar du ute utan Bl6tsno, risk for laviner i berg. Slag for Uthallighet och Spana ar
regnskydd blir du Blt. tva sndpp svarare. Ar du ute utan vinterklader blir du Bl6t.
6+ Snoblandat regn. Slag for Uthallighet och Stigvana ar tva snapp Kraftigt snofall, risk for laviner i berg. Slag for Uthallighet, Spana
svarare. Ar du ute utan regnskydd blir du Blot. och Stigvana ér tva snapp svarare. Ar du ute utan vinterklader blir
du Blot.
Nederbordstabell
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RESOR
Om du nu trots bittre vetande ger dig ut pd
resor vintertid si fir du rikna med att det
krivs mer forberedelser och eftertanke. Hir
ir nigra riktlinjer for att hantera resor un-
der vintern.

+* FOLK, FA OCH SNO

Sa fort snddjupet ir mer dn ankeldjupt s ir
skidor eller sndskor till stor fordel. Histar
och andra djur hindras inte sd mycket forrin
snon blir knidjup. Sedan blir det svirt dven
for dem. Om det idr vindpackad sné eller
tjock skarsné — vilket inte dr sirskilt vanligt
i subarktiskt eller arktiskt klimat — kan re-
nar, hundar och vargar ta sig fram pa snén.
Folk kan dock litt rasa igenom snén, sa ski-
dor eller slide ir fortfarande en stor fordel.

Ett av de bittre sitten att firdas ir med
hundslide. Ett hundspann har normalt en
ledardraghund och sex vanliga draghundar.
Jufler hundar du har, desto hdgre medelhas-
tighet kan du ha eftersom nigra hundar kan
vila och bara springa med nir resten drar,
men 4 andra sidan krivs det mer foder.

Ett annat sitt att firdas ir att tolka efter
ren, hist eller hundspann. D4 stir man pi
skidor och styr, och later dragdjuret dra en
genom ett rep eller rem under rumpan.

+* UTRUSTNING OCH KIADER
Tink p4 att packa ritt! Var nigonstans har
du din utrustning? Det kan vara bra att hil-
la reda pa nir vinterstormen slr till.

Mantel med huvat 10s
Fodrad mantel med huva?........ccceererereen 255
Vinterklider? ~75s
Byxor 14s
Fodrad kappa eller rock™....coiviruirunes 24s
Kjol 14s
Fodrad klinning ... 24 s
Moéssa 3s
Strumpor 2s
Sirk 7s
Troja 10s
Underbyxor 12s
Underkjol 12s
Vantar 3s
Snoémask 2s
Skidor, inklusive Stav....c.evereeererersrerernnns 5s
Snéskor, inkIUSIVE SEAV wivvvvevriririisrsrsrsresens 3s
Draghund 60s
Ledarhund 150s
Dragsele for hundslide. ... 20s
Ren 120s
Hundslide 255
Fyrsitsig storslide 500s
Vinterfirdkost? 8s
Vinterfoder, hist eller ren3......cooeerererernen 5s

Foder, draghund (motsv)3 ....

Foder, skrickvarg (motsv)?

! Regnskydd, skyddar mot regn och blotsno
2 Vinterklider, skyddar mot kyla

3 Per person/djur och vecka

+* MAT OCH FODER

Maten kan innebira ett problem for vinter-
resenirer: det dr jobbigt att pulsa i snén,
du har mer klider pa dig, och kylan tar
kraft. Det finns ocksi en risk att virdshus
och gisthus har stingt Sver vintern, eller
dtminstone inte kan erbjuda mer in &ver-
nattning, eftersom virden ocksd behdver
ransonera Over vintern. Det 4r nigot som
4ventyrare ocksa behover ta héjd for i sin re-
seplanering, Det kommer dirfér g it minst
50% mer mat under en vinterresa in under
resten av dret (det dr inriknat i prislistan
ovan).

En fordel ir att du ofta kan dra all mat
pd en slide &ver snon, vilket gor att dventy-
rare faktiskt kan f3 med sig mer mat och ut-
rustning vintertid. S4 linge som du drar en
slide riknas du som Overlastad, si det forsta
du behover gora i eller infor en strid ir att
trickla dig ur selen eller lossa knutarna.

Ett problem fér resor vintertid ir att be-
tesdjur har vildigt svirt act dryga ut fodret
med bete. Allt foder miste dirfor tas med.
For kottitande drag- och riddjur, till ex-
empel slidhundar eller skrickvargar, ir det
normalt ingen skillnad mot sommartid. Du
vill normalt inte lita dem jaga ind4, utan de
bor bara ita vad du utfodrar dem med. An-
nars kan de bli vana vid att jaga och se dig
som byte nir du minst anar det.

Tink pa att om nigon rollperson har
ett stort rovdjur som riddjur sa kan det Lict
komma att betrakta de andra rollpersoner-
nas riddjur som mat. Det minskar visserli-
gen foderkostnaderna tillfilligt, men kan
leda till att de andra rollpersonerna blir
ledsna nir Pricken hamnar i skrickvargens
mage.

m UTMANING: VINTERRESA
Att resa vintertid ir svirt, médosamt och
farligt. Landmirken och vigar fdrsvinner i
sndn. Fuktiga klider leder lite till forfrys-
ning. Anvind den hir utmaningen for resor
vintertid som tar mer in ett par dagar. Alla
firdighetsslag dr Svira.

% Rida, om du reser pi riddjur eller med
slide

¢ Stigvana, for det prakeiska kring re-
sandet

% Uthallighet, for att orka med médorna

% Spana, for att hitta spir och landmir-
ken

% Ldirdom, for att kinna till landmirken,

pass och vigar

MODIFIKATIONER
% Om iventyrarna saknar riddjur, slide,
skidor eller sndskor blir alla slag tvd
snipp svarare.
** Modifiera ocksa slagen efter resulta-
ten frin vidertabellerna.

RESULTAT

<& Overliigsen kvalitet: Du kommer
fram 1T6/2 dagar tidigare 4n avsett.

** God kvalitet: Du kommer fram utan
problem.

% Begrinsad kvalitet: Du kommer
fram, men vilj en av foljande: Du for-
fryser dig och tar 1T6 skada pa Hilsa;
ett riddjur eller dragdjur dér; du blir
snoblind; du forlorar en slidde eller ett
packdjur med packning; du anlinder
trots allt 1T6 dagar senare in plane-
rat,

% Lag kvalitet: Spelledaren viljer en av
foljande: Du forfryser dig och tar 1T6
skada pd Hilsa; ett riddjur eller drag-
djur dér; du blir snéblind; du forlorar
en slide eller ett packdjur med pack-
ning; du tvingas avbryta din resa. Om
du inte avbryter din resa anlinder du
1T6 dagar senare in planerat.

% Undermailig kvalitet: Spelledaren

viljer tre av foljande: Du forfryser dig

och tar 2T6 skada pa Hailsa; ett riddjur
eller dragdjur dér; du blir snéblind; du
forlorar en slide eller ett packdjur med
packning; du tvingas avbryta din resa.

Om du inte avbryter din resa anlinder

du 2T6 dagar senare in planerat.
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