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RECENSIONER | FENIX

Det viktigaste i Fenix recensioner ar vara
skribenters texter, dér de i detalj redogor for
hur de uppfattar det testade spelet eller spel-
tillbehoret.

Samtidigt 4r det bra att snabbt kunna fa
en overblick ocksa. Dérfor har vi infort ett
sifferbetyg. Detta utgar ifran de tva grundvar-
dena INTRYCK och INNEHALL, eftersom det ar
tva variabler som berdttar helt olika saker om
spelet.

BETYGSSKALA

INTRYCK och INNEHALL bedoms var for sig

pa en tiogradig skala, dér 1 ar uselt och 10 det
bésta mojliga. Dessa tva betyg laggs sedan ihop
till ett totalbetyg, som saledes kan variera fran
2 till 20.

Intryck

INTRYCK handlar om spelets (eller speltillbe-
horets/expansionens) utformning, och tar fasta
pa saker som grafik, formgivning, illustratio-
ner, komponenter, stimning och kansla.

Innehall

INNEHALL ér sprak, spelmekanik, regler,
spelbarhet, spelvirld, story, kinns det komplett
samt om det dr generost eller snalt tilltaget.

FENIX REKOMMENDERAR

Det kommer alltid en flod av nya spel och
tillbehor, av den mest skiftande kvalitet. De
allra bésta av dessa kan fa Fenix kvalitetsstim-
pel FENIX REKOMMENDERAR — om de nar upp
i ett sammanlagt betyg pa 16 eller mer i Fenix
recension.
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ag har recenserat spel i trettio ar och

detta ar kanske den svaraste recension

jag har skrivit hittills. Sallan har ett
spel slingrat sig sa mycket, varit s& ovil-

ligt att 1ata sig fangas och klassificeras, varit
sd vrangt och icke-fjaskande, rent ut sagt varit
sdjakla storigt, som Neotech Edge ér. Detta ar
det forsta spel som fatt mig att messa Fenix
och sédga att jag inte klarade av att halla re-
censionsdeadline. Vad ar det dd med Neotech
Edge som gor det sa besvarligt? Ja det har,
genren trogen, valt style over substance, och
panagot storigt satt anda fatt med substance
ocksa. Lat mig forklara: 1998 var jag med och
gjorde konventsfoldern till SydCon7 - pa den
tid konvent fortfarande hade foldrar. Temat
var science fiction. Hela foldern var gjord
som en dagstidning fran framtiden och all
information om allt som héande pa konventet
var genomgdende omskapat sa att det sdg ut
artiklar och annonser. Schemat for konventet
var gjort som TV-tablderna langst bak. Det
var utan tvekan den fetaste foldern konvents-
sverige sett. Problemet var att ingen forstod
att det var en folder. Vi hade gjort formen
sé cool att innehallet inte riktigt syntes. Det
fanns inte brist pa innehall - tvartom, det var
galet mycket innehall - det syntes bara inte
riktigt pa grund av all yta. Dar har ni Neotech
Edge . Det ar massor av spel mellan parmarna,
men ocksa gomt under en otroligt mycket yta.
Spelet ar snyggt. Riktigt snyggt till och med.
Det kdnns glassigt och pakostat. Det ar mer
eller mindre genomgaende valillustrerat och
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kanns i huvudsak sammanhéangande trots
flera olika illustratorer. Layouten ar god aven
om jag som borjar bli gammal ibland muttrar
om liten text och dalig kontrast - i brist pa
augmenterade 6gon som kan hjalpa mig.

Informationen presenteras genomgaende
som material som existerar ar 2070. Karak-
tarsgenereringskapitlet ar rekryteringslagret
fran foretaget Nimrod, kapitlet om strid pre-
senteras som en faltguide fran ParaMil och s&
vidare. Det finns méanga stédllen dar Helmgast
hade kunnat saga: vi fegar lite och forenklar
eller gor det mer lattillgangligt for lasaren.
Men i Neotech Edge fegas inte. Konsekvent
hela vigen in i kaklet. Ar det coolt - ja, det ar
det faktiskt. Ar det lattillgingligt - nej, inte
sa varst.

Detta grafiska/tematiska stildrag multip-
liceras exponentiellt av spraket som boken
presenteras i. Aven har halls stilen konse-
kvent. En framtid dar Monde krympt skapar
ett moe sprak dar slang fran alla varldsdelar
blandats agogo. S mycket att det &r zrat-svart
for en jello att grokka. Ja, du fattar aibo. 312
sidor av detta kraver sitt fokus. Det ar som
att vara fast i de forsta trettio sidorna av en
episk scifi-roman dér nya ord, koncept och
termer regnar over dig fran forsta meningen.
Pé sidan 72 kommer forklaringen av koncept
som anvands konsekvent fran sida ett. Ja, ni
hor. Neotech Edge tar inga fangar.

Och det var ndgonstans har jag messade
Fenix och sa: jag behover mer tid! Ganska
mycket mer tid.

Ar det bra da?

Ja, det ar bra. Det ar riktigt bra. Cyberpunk-
genren fastnarlattien retrofuturistisk cliché
nu for tiden och fortsatter att presentera
framtiden som vi trodda att den skulle bli
pa éttiotalet. Edge undviker denna falla och
levererar ett innehall som smart balanserar
mellan gardagens igenkdnnelse och en upp-
datering utifran dagens teknik och situation.
Som bra scifi ofta lyckas med blir Edge fram-
tid enarena for samtidskritik och kommentar.
Genom den framtida linsen kan vi utforska
manga av de fragor som ar aktuella idag:
kapitalismens moralloshet, miljokatastrofen,
relationen mellan ménniska och teknik, den
stundande singulariteten, personlig integri-
tet och mycket mer. Har finns en kidrna som
ar pariktigt och spelet ér bra pa att lyfta fram
materialet pa ett satt som oppnar for spel.

Edge ar ett spel som inte snélar. Dar andra
spel levererar en massa regler i fluffig layout
och tjyvhaller pa varldsinformation (i vantan
pa framtida slapp) vraker Edge ut varldsinfor-
mation i en takt som bitvis gor det svart att
salla. Allt ar inte nyskapande men du gér inte
ifran regelboken tomhéant. Varlden som pre-
senteras har vuxit upp sedan forsta utgavan.
Dar forsta Neotech var en finnig europeisk
tonaring som tyckte att spegelglasogon var
coola dr Neotech Edge en sliten presplit fran
PRD som inte har tid for sadant poserande.
Etnocentrismen ar slappt; varlden ar global
och multikulturell pa riktigt &ven om balla
killar fortfarande gillar stora bossor.

Formmassigt lyckas spelet ocksa balansera
val mellan det simulationistiska med tabeller
och kvantifiering av verkligheten och det be-
rattarstodjande med enkla och valfungerade
system. Reglerna for downtime - tiden mel-
lan speltillfdllen - 4&r mycket bra och forvand-
lar utvecklingen av karaktaren till historiedri-
vande element pd manga plan. Reglerna for
personekonomin under downtime ar sarskilt
lyckade och fangar latt spelarnaien falla dar
framtidens ekonomiska livegenskap kommer
att kannas narmast klaustrofobisk.

Spelledarkapitlet ar gor en bra genreéver-
sikt och 6ppnar upp dorren for olika sorters
spel. Det ger fo Sl/admin en bra forankring i
den historia de vill beritta - vilken den an ar.

Genom regelboken hittar man QR-koder
som leder spelaren och spelledaren vidare.
En del leder till extramaterial, en del leder
till digitala versioner av bokens resurser och
en hel del leder till platser som &n s lange
gapar tomma men det ar &nda ett grepp som
fungerar val med bokens tema och stil.

2020 ar ett ar for cyberpunkgenren. T host
kommer CD Projekt Red med Cyberpunkt
2077 och i anslutning till detta rollspelet
Cyberpunkt Red. Neotech ligger saledes
bade valitid och tar sig an vardiga utmanare.

Neotech Edge ér inte perfekt. Det trillar
nastan over sig sjalv i sin anstrangning att
vara allt det vill var. Men jaklar vad det span-
ner bagen pé ett uppfriskande satt. Jag skulle
inte alls bli forvanad om Edge ger Cyber-
punkt en rejal kamp om pengarna.
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ANON AR SUGOT, ETT OUMBARLIGT KOP TILL NEOTECH EDGE

ANON ar en av de tva supplementen till Neotech Edge som rekommenderas vid sidan av
den grundlaggande System-boken. ANON breddar och fordjupar kunskapen om Neotech
Edges varld och fokuserar i huvudsak pa Lagren - det framtida system av decentralicerat
internet med augmented reality som ménniskorna i vérlden anno 2070 lever och andas i lika
mycket som den fysiska verkligheten. Boken ger oss information om hur lagren fungerar,
mediabolagen som star bakom, tekniken, spelen, underhallningen, botarna som svarmar
gver planeten i alla storlekar och former, hur tekniken byggs in i vara kroppar, hur den &r

en del av systemet som uppratthaller status quo och sa forstas: de som ser systemet och
forsoker utnyttja det och/eller bekdmpa det for olika syften: anon!

oken ar 150 sidor, ganska exakt half-

ten av Systemboken, och héller sam-

ma format, layout och hoga niva av

finish. Det ar lyxigt och vallayoutat.

I ANON har Helmgast inte riktigt gatt lika

mycket all-in som i Systemboken. Eller sna-

rare: ANON ger information pa samma satt

- diegetiskt i form av instruktionsmanualer

fran 2070 - men varken layouten eller spraket

utgor lika mycket en barriar for lasaren hér.

Det ar helt enkelt lite lattare att ta till sigan i

Systemboken. Det kan ocksa vara en effekt av

att du efter grundbokens branta larokurva ar

inne i varlden och spraket och darfor lattare
tar till dig informationen.

Likt grundboken ar ANON fylld med infor-
mation och den teknik den uppehaller sig vid
kanns pd en gang spannande och trovardig.
Jag dlskade Neuromancer pé attiotalet. Nar
de forsta cyberpunkrollspelen kom var det
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otroligt lockande att spela en hacker pa nétet.
Men pa nagot sitt kandes det aldrig helt ratt.
Interfacet - idag mer TRON &n nagot annat,
var ballt men mest som en neonblinkande
drom &n nagot verkligt. Inte sd i Neotech
Edge. Det internet som beskrivs har kdnns
verkligt och - utan att ha minsta teknisk
kompetens - trovardigt. Manniskor lever i
en standigt uppkopplad och 6vervakad varld
dar mangden maskiner kopplade till lagren
ar legio och dar varje manniska skapar sin
egen verklighet genom att projicera de lager
de vill se genom virrlinser eller motsvarande.
Natet ar decentraliserat och processorkraft el-
ler stack gér att leecha fran alla uppkopplade
enheter runt omkring for den som vet hur
de ska gora och har ritt sploits (hackad kod).

I denna varld 4r anonymitet svaruppnadd
och for vanliga norms helt bortom deras
formaga. De lever omslutna av systemet - i

form av keiretsus och kvarvarande national-
stater - och kontrollerar egentligen bara vil-
ken sorts verklighetsflykt som ska dominera
deras vardag. Anon kallas det 16sa natverk av
manniskor som ser igenom och manipulerar
systemet. Att gd med i anon ar motsvarigheten
till att ta det roda pillret. T anons varld, dar
anonymitet ar centralt och ett komplicerat
system for att visa din lojalitet och uppna tro-
vardighet haller infiltratorer borta, gor man
siginga illusioner om vilken varld man lever
i. Den eller de karaktarer som dras in i denna
varld har sannerligen trillat ner i kaninhalet.

Lyckligtvis ar beskrivningen av anon
nykter. Ingen stjarnogd hackerglorifiering
dominerar. Sjalvklart framstélls Anon som
coola men det finns ingen romantiserad
forestdllning om att detta ar nagon form av
hjaltar som slass mot ett elakt system. Nagra
ianon gor det sdklart, medan andra langtar
efter singulariteten och nagra bara agerar for
sin egen vinning. Det ar befriande.

De regler som finns i ANON ror sig uteslu-
tande om teknik och hackande. Hir kommer
regelsystemet till sin ratt. Det ar ett latt anslag
men ger anda tydliga riktlinjer for att ge ad-
min moligheter att skapa spannande dventyr
pa natet. Denna del ar verkligen sugoi - for
att anvanda ett superlativ fran Edge.

Sammanfattningsvis ar ANON det sjalv-
klara supplementet till Systemboken och har
ger all tid skaparna investerat i varlden och
systemet utdelning. Ett oumbarligt kop for
den som vill spela Neotech Edge.
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PEARL RIVER DELTA GOR ADMIN TILL EN KRAFT ATT RAKNA MED

Pearl River Delta (PRO) &r ett av de tvé supplementen till Neotech Edge som rekommen-
deras vid sidan av den grundlaggande Systemboken. Dar ANON ar i huvudsak fokuserar
pa en aspekt (teknik - lagren) fokuserar PRD pé en plats: périflodsdeltat i det som idag ar
sydastra Kina. | ett spel som pa manga satt ar asiacentriskt &r PRO ett naturligt forstaval
som varldsbok - det ger en chans att pa fargstarkast majliga sétt fa slappa las systemet
och tekniken som presenteras i de tva ovriga startbackerna. PRD &r en faktaspackad
presentation av Parlflodsdeltat som det ser ut anno 2070; en mangfacetterad smaltdegel
som dr en del kapitalistisk (mar)drém, en del krigszon, en del lagldst land, en del neon-
glittrande lyx och tre delar smuts och manskligt lidande.

oken dr 128 sidor, ndgot kortare dn

ANON, och haller aven denna sam-

ma format, layout och hoga niva
av finish. I en serie valillustrerade
startbocker ar denna kanske den snyggaste

da stilen som valts sd val passar amnesva-

let. PRD ar inte lika tydligt diegetisk som
Systemboken eller ANON: informationen
presenteras i de flesta fall traditionellt utan
att vara inbakad i ndgon form av tidsenlig
reklambroschyr eller dylikt. Sprakmassigt ar
boken ett fortsatt exempel pa det kryddstarka
framtidslingot basic, men efter det sprakbad
man troligtvis redan genomgéatt ndr man
last grundboken System och supplementet
ANON borjar aven lasandet flyta pa.
Varlden som presenteras i PRD ar liksom

resten av Neotech Edge dystopisk och cynisk.

PRD har efter Kinas kollaps och splittring
forvandlats till nagot av ett statslost omrade

dar olika grupperingar karvat at sig makten
pa olika platser och skapat de tusen zonerna.
Har trangs nationella grupper med interna-
tionella megakorporationer och en uppsjo
olika kriminella triader, yakuza, bratva och
lokala gangherrar. Att agera och rora sig
omradet kraver en kombination av kunskap,
pengar och kontakter. Lagen i den grad den
alls existerar i PRD, har forvandlats till en
handelsvara som kops och saljs pa CrimEx -
en marknad dar aven karaktarer kan agera,
antingen som bestallare eller uppdragstagare.
I den méan boken ger admin och spelarna
nagot huvudsaklig riktning att fokusera sina
framtida aventyr kring, sa ar det kring detta.

Overlag ar boken en informationskélla som
sida upp och sida ner beskriver PRDs omra-
den, makter, fraktioner, keiretsuer och pakter.
Detar en otroligt rik mylla for admin att grava
ur och skapa aventyr. De sista 30 sidorna

agnas at Requiem Zonemaster, ett lager som
hjalper admin med konkreta tips och tabeller
for att generera allt ifran adresser och foretag
till lokala bestdmmelser och zonhandelser.
De gér inte att lasa PRD utan att se de
starka parallellerna till kolonialismen - och
i detta fall &ven neo-kolonialismen. Hong
Kong och Macau, likvédl som den omgivande
kustlinjen, har aterigen blivit nagon form av
autonoma zoner dar hyperkapitalismen styr.
Det som ar kvar av Kina har blivit en dikta-
torisk, navelskddande drom om fornstora da-
gar. Alla ideologier far sig en rattvis slang av
sleven och en spelledare behover bara ratta in
CNN och se nyheter fran dagens HongKong
for att fa inspiration i bade bild och handling.
Bade System och ANON var informa-
tionsintensiva bocker men med PRD tar
Helmgast det hela till en ny niva. Tank er
gamla Vampire och alla dess klanbocker och
fraktionsbeskrivningar nedtryckta i en volym
s& har ni en antydan over alla grupperingar
och subgrupperingar som dyker upp och gor
ansprak pa uppmarksamheten. Den admin
som laser igenom boken och tanker "perfekt,
nu kan jag det har” ar inte fodd. Istallet bor
boken ses som ett referensverk du som spelle-
dare behover komma tillbaka till gdng pa gang.
Sammanfattningsvis ar PRD en kalldusch
av fororenat flodvatten, sa fylligt att en det
riskerar att dranka en oférberedd admin i sin
informationsméngd. Men som i PRD galler att
det sominte dodar hardar. Med dennabok i ar-
senalen kan admin bli en kraft att rdkna med.
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