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namn                                                                                  spelare

värv                                                                                    folkslag

beskrivning

födelseplats                                                                         årtal

socialt stånd

händelser

kkontakter

organisationer

platser

folkslagsförmåga

värvförmåga

inlärda förmågor

hälsa   gard

skydd egenskaper

Tärningar för turordning (välj de två högsta) 

Använd erfarenhetskryss från färdighet för att slå färdighetsslag

Aktivera för att vända slaget

Porträtt/Vapensköld/Bomärke

skada egenskaper

kampanj

UTRUSTNING

VÄRDESAKER

BESVÄRJELSER

SKULD

kostnad   svårighet

moment

kostnad   svårighet

Du kan bära vapen i händerna, saker i bältet (exempelvis bältesväska eller vapen och pilkoger hängande i bältet), 
kläder, rustning och en axelremsväska utan att vara belastad. Om du bär på saker utöver det så är du Belastad.

Max Skuld är lika med värdet i färdigheten Insikt. Kryssa rutorna nedan när du får Skuld. När Skuld blir högre än Insikt så slits du ur Athos dimension.

Ä G A R E , F I N A N S I Ä R
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T Y P

H E M H A M N

B E S K R I V N I N G

FARTYG

M I N . B E S Ä T T N I N G D R I F T K O S T N A D

EGENSKAPER

SKROV TILLSTÅND

BESTYCKNING
L Ä T T

EGENSKAPERSKADAANTAL / MAX SALVA

BESÄTTNING
B E F A T T N I N G N A M N  / A N T A L R E L E V A N T A  F Ä R D I G H E T E R

T U N G

S K R Y M M A N D E

LAST

L A S T F Ö R M Å G A

FÖRRÅD

R A M N I N G S S K A D A

F L A G G , B I LD , G A L J O N S F I G U R , M M




