Exempel: Fons magiregler

fiat flamma
Pyrotropi: 8
Omféng: Ett extremt litet omrade
Riickvidd: Intill
Varaktighet: Momentan
Besvarjelse
Fiat flamma #r en enkel offensiv besviirjelse som bade
orsakar rejila brinnskador samtidigt som de heta
lagorna forsoker antinda den som utsiitts for attacken.
Eldsl&gan ser ut att hirstamma fr&n pyromantikerns
hinder och ér en aning storre én en fackell&ga. Orsakar

3T6 Eldskada.
Magnitudfdrstarkningar

[1+ Overtag]: +2 Eldskada.
formaliseringsdata

Alstra pyrotropi. Viv Flamma (1—8).

Besvarjelsefdrklaring

Namn: Besvirjelsens namn ér Fiat flamma, en besvirjelse som
skapar en het 6gonblicklig flamma.

<Aspekt>: Svirigheten att utfora besvirjelsen ér 8. Aspektfird-
igheten som anviinds dr Pyrotropi, eldens aspekt.

Férdigheten Pyrotropi dr en mystikférdighet och kan képas
pd samma scitt som andra mystikféirdigheter nér man skapar
sin rollperson.

Omfing: Besvirjelsen paverkar Ett extremt litet omrdde vilket
motsvarar ett omrade i storleksordning frin en nive till 0,5
meter i diameter. Detta kan dock utdkas.

Rickvidd: Besvirjelsens har rickvidden Intill vilket innebér
att magikern maste vara inom nigra decimeter frin mélet
(exempelvis i nirstrid).

Varaktighet: Besvirjelsens varaktighet d&r Momentan vilket
innebir att den upphor direkt efter att den har verkat.

Besviirjelse: Beskriver vad besvirjelsen &stadkommer. I detta
fall skapar besvirjelsen en kraftig flamma som bland annat kan
anviindas for att skada varelser.

Magnitudforstirkningar: Anger vad Overtag p& Pyrotropislaget
kan anvindas till. Forutom de som listas hir (6kning av
skadan) finns dven ett antal allmina Magnitudférstirkningar
som alltid kan goras (exempelvis 6ka omfang, rickvidd eller
varaktighet). Plussymbolen vid Overtagskostnaden anger att
Magnitudférstirkningen kan kopas flera génger.

Formaliseringsdata: Anger hur besvirjelsen 4r uppbyggd. I
detta fall har man utgétt frin besvirjelseroten Flamma som
i grund har svérighet 1 och sedan kat den till 8 (for att 6ka
skadan).

Genomfdrande

For att ligga besvirjelsen anvinds aspektfiardigheten Pyrotropi.
Firdigheten Pyrotropi f&r avdrag eller bonus beroende p& hur
mycket eld som finns i nirheten. Detta varierar per aspekt och
sammanfattas i en tabell (nedan visas tabellen fér pyrotropi).

Modifi- Dissi-
Omgivningens tillstind kation pation
Pyrofobisk miljo, under vatten, - -
syrefri miljo.
Neutral milj6 utan nérhet till -2T6 10
en dppen eld, fuktig skog i
morgondimma.
Eldkilla i vaxljus storlek, en varm -1T6 15
dag med virmedaller.
Fackla i handen, eldstad i samma +0T6 20
rum, storre brand i nirheten.
Intill en storre brand, omringad +1T6 25
av flertalet eldstider.
Omringad av eld, p4 ett +2T6 30
brinnande b4l, i ett 6vertant hus.
[ mitten av en stad eller skog i +3T6 35

inferno.

Kolumnen Modifikation anger hur fardigheten Pyrotropi f&r
bonus eller avdrag beroende p& omgivningens tillst&nd. En
pyromantiker som har en fackla till hands kan sl& Pyrotropi
utan avdrag. Om man diremot befinner under vatten kan
firdigheten inte anviindas alls. En pyromantiker som omger sig
med eld fér istillet en bonus, exempelvis +2T6 om man befinner
sig i ett vertint brinnande hus.

(Vi dterkommer till kolumnen Dissipation senare.)

Exempel 1: En pyromantiker med 4T6 i Pyrotropi vill ligga
beswiirjelsen Fiat flamma vars svdrighet éir 8. Med en fackla i
handen slds Pyrotropi utan modifikation. Slaget blir 11 vilket
dr lyckat utan Overtag. Besvérjelsen orsakar 3T6 Eldskada
mot sitt mdl.

Exempel 2: Samma pyromantiker har nu tint flertalet
eldstidder runt sig och far +1T6 pd Pyrotropi. Samma
beswviirjelse liggs och slaget blir 19 (med 5T6), wilket dr
lyckat med 2 Overtag. Bdda Overtagen anvinds till att 6ka
Eldsskadan som dd blir 4T6 (3T6+2+2).

Exempel 3: Samma pyromantiker har nu ingen eldkdlla
i ndrheten och fdr dd istdllet =2T6 pd Pyrotropi. Samma
beswdrjelse liggs och slaget blir 7 (med 2T6), vilket dr
misslyckat. Ett misslyckat slag innebdir att beswvdrjelsen inte
triider i kraft utan istdllet intréffar en dissipation (mer om
det senare).



Improvisation

Improvisation innebir att man justerar en besvirijelse samtidigt
som man utfér den. Detta innebir oftast att man justerar
besvirjelsens omfang, rickvidd, varaktighet eller skada (i fallet
med Fiat lamma). Nir man dkar ndgon av dessa kommer &dven
svarigheten att oka.

Exempel 4: En pyromantiker som befinner sig pd ett Kort
avstand frdn en motstandare kan inte anvinda Fiat flamma
dd den dr begrinsad till rickvidden Intill. Hon kan dd
improvisera fram en fordindrad version av Fiat flamma med
okad rickvidd. Att éka réickvidden frin Intill till Kort 6kar
dock svdrigheten med 4 (till 12).

Exempel 5: Samma pyromantiker vill anviinda Fiat flamma
pd Kort avstdnd men tycker att svdrigheten (12) dr for hog.
Hon kan dd minska besviirjelsens skada med =2 (till 2T6+2
Eldskada) och samtidigt minska svdrigheten med lika mycket
(frdn 12 4ll 10).

Exempel 6: Samma pyromantiker moter tvd motstdndare i
nérstrid. Genom improvisation kan hon dndra omfdnget frdn
"Ett extremt litet omrdde” till " Tvd extremt smd omrdden”
och ddrmed skada bada sina motstdndare samtidigt. Att 6ka
omfdnget pd detta sétt Skar svdrigheten frdn 8 till 12.

Exempel 7: Samma pyromantiker méter fyra motstdndare i
ndrstrid. Att 6ka omfdnget till ”Fyra extremt smd omrdden”
skulle 6ka svdrigheten frdn 8 till 20 vilket dir alldeles for svdrt.
Istdllet 6kar hon omfdnget till “Ett mycket litet omrdde”
vilket kan pdverka alla personer involverade i en ndirstrid
(inklusive magikern sjilv). Svdrigheten ékar fran 8 till 12 och
beswiirjelsen kommer nu skapa en mindre eldexplosion med
magikern som centrum.

Exempel 8: Samma pyromantiker méter en farlig motstind-
are. Hon skapar en improviserad version av Fiat flamma déir
skadan okas frdn 3T6 till 5T6. Detta 6kar svdrigheten med
8 (till totalt 16).

Kommentar: Tumregeln f6r improvisation ér att det som kan
kopas for 1 Overtag efter att besvirjelsen lagts istillet kan
kopas for +2 svarighet. Dirfor innebir en 6kad Eldskada med
+2 ocksi en 6kad svarighet med +2 (eller vice versa om den
minskas). Samma sak giller for alla omfingsférindringar ovan
som vanligen kostar 2 Overtag (och vid improvisation d& kostar
+4 svArighet).

Nackdelen med improvisation ér att det okar alla dissipationer
med +10.

Dissipation

En dissipation #r en form av spontan magisk urladdning
som bland annat intriffar nir en besvirjelse misslyckas.
Dissipationens styrka (och diarmed hur farlig den ér) beror pa
dess Intensitet.

Dissipationens Intensitet kommer frimst frin omgivningens
tillstdnd (se tabellen pa féregdende sida) men kar dven med +10
om besvirjelsen improviserades. Det innebiir att ju stérre bonus
man far pd aspektfirdigheten, desto farligare blir en dissipation
om man misslyckas. Det beror helt enkelt p& att det dr mer
pyrotropi och eldenergi i rorelse i en omgivning med minga
eldar. Dissipationen paverkas inte av hur svar besvirjelsen var
eller hur illa man misslyckades med slaget.

Nir en dissipation intriffar riknar man forst ut dess Intensitet.
Frén detta drar man av resultatet av ett Harmoniseraslag
(om man saknar firdigheten slis 1T6). Det resultat man far
fram ldser man sedan av pa aspektens dissipationstabell. Om
differensen ér O eller l4gre ér dissipationen helt kontrollerad och
ger inga regeltekniska konsekvenser (diremot kan det synas,
horas eller mirkas p& annat sitt).

Kommentar: Dissipation har viss likhet med Skriickslag och
Nedbrytningsslag. Forst kollar man upp vilken Intensitet som
giller, sedan sl&r man Harmonisera och drar av resultatet frin
Intensiteten. Det resultat man slutar pd avldser man sedan i
aspektens dissipationstabell.

Exempel 9: Vir pyromantiker misslyckas med Fiat flamma
nér hon hdller en fackla i handen. Dissipationens Intensitet
dr dd 20. Hon har Harmonisera 4T6 och sldr 13. Differensen
mellan Intensiteten och slaget dr 7 sd hon ldser ddrmed av
resultat 7 pd dissipationstabellen for pyrotropi (se nedan).

Exempel 10: Samma pyromantiker misslyckas med Fiat
flamma nér hon inte har ndgon tillging till eld (se Exempel 3).
Da tillgdngen pd pyrotropi dr sd ldg blir ocksd dissipationen
vildigt svag, endast 10 i Intensitet. Hon sldr Harmonisera
4T6 och fdr 13. Dd slaget blev lika eller higre éin Intensiteten
dr dissipationen helt kontrollerad.

Exempel 11: Samma pyromantiker dr nu omgiven av flera
eldar (+1T6 Pyrotropi, Intensitet 25) och férsoker improvisera
ihop en sdrskilt kraftfull version av Fiat flamma. Besvirjelsen
misslyckas dock och ger en dissipations med Intensitet 35 (25
frdn omgivning, +10 for improvisation). Harmoniseraslaget
gar ddligt och summan blir 9 wilket innebdr att resultat 26
frdn dissipationstabellen intréffar (se nedan).

Pvrotropiska dissipationer (utdrag)

7. Ett av filamenten dissiperar via magikerns psyke vilket
antinder ett Vildsint anfall som riktas mot valfri person
eller sd biter magikern ihop och blir istéllet Stressad (2).

26-27. Allt inom ett litet omrade kring magikern riskerar
att ta eld av en osynlig pyrotropisk chockvég. Hon kan dock
desperat forsdka dimpa kraften genom att internalisera en
del av den. Antingen drabbas alla, inklusive magikern, av
foljande: +6 Utmattning, sl& 1T10+2 pa Eldskadetabellen.
Alternativt f&r magikern +8 Utmattning och 1T10+4 pa
tabellslaget och alla andra far +4 Utmattning och 1T10
pé tabellslaget. Varje T6 Eldskydd minskar Utmattningen
och tabellslaget med 1.



Exempel: Pyrotropiska besvarjelser

Afimas ambra (ge kiinnetecknet Vildoft [14])
Afimas andra andning (vicka utslagen [9])
Afimas elddop (ge Eldskydd [36])

Afimas flammande kor (antdnda omride [21])

Akenos terkomst (dteruppliva uppbrind individ
[26])

Arx Ignis husliga hird (bonus pd hantverk och
liknande runt en eld [18])

Beregs animerade eldstad (kontrollera eldar [10])

Beregs fullindade flogiston (skapa 1angvarig eld
[22])

Beregs glodande grepp (antéinda [8])
Beregs virmande flamma (skapa virme [11])
Briand kunskap (glomma firdighet [19])

Davas brannande forbannelse (6ka Eldskada i

omr&de [14])

Davas eldhav (skapa eldhav [20])

Davas flogistonkula (kasta eldklot [16])
Davas spirande 18ga (antéinda p& avstand [15])

Davas vederkvickande flamma (bonus p&

Chockslag [10])
Davas vederstyggliga brisad (skapa explosion [20])

Den eviga flammans tjinare (befalla salamander

(22])
Den obrinnbare Akeno (ge kraftigt Eldskydd [20])

Diodactus empyréiska inferno (skapa eldsvirvel

[38])
Diodactus flammande skrift (skapa eldskrift [14])

Diodactus provocerande argument (orsaka Vildsint

anfall [16])

Diodactus pyrofobiska emballage (ge foremal
Eldskydd [14])

Doédens nederlag (sl om nyligen misslyckat

Dodsslag [14])
Eldsfurstens betvingande (kontrollera eldar [24])

Ferrian Daugas exotermiska detonation (skapa

kraftig flamma [14])

Ferrian Daugas goda humor (ge karaktirsdraget

Aggression [28])
Ferrian Daugas pyrofiliska distraktion (blinda [12])

Ferrian Daugas pyroforma invokation (nedkalla

salamander [30])

Ferrian Daugas pyrotropiska enkapsulation
(brinnande aura [24])

forklaring

Hiir listas 6ver 50 besvirjelser tillsammans med en kort
sammanfattning om deras effekt samt svarighet (inom
klamrar []). Besvirjelser med hoga svarigheter (18+) utfors
limpligen som ritualer, vilket ger en kraftfull bonus.

Pyrotropiska besvirjelser kan skapa mycket mer #n bara
eld dven om just eld i olika former 4r dess centrala tema.
Denna lista fungerar som ett exempel p& vad pyrotropi kan
dstadkomma forutom att just bara skapa eldar.

Ferrian Daugas pyrotropiska pigghet (minska
somnbehovet [26])

Fiat flamma (skapa flamma [8])
Flamdimma (skapa tjock rok [8])

Flammans lockelse (ge kinnetecknet Fortjusande

[20])

Frammana salamander (nedkalla salamander [22])
Fumikinesis (kontrollera rok [14])

Fortdrande hunger (orsaka hunger [18])
Infernalisk protuberans (eldkvast [22])

lotapes flammande stimma (bonus p4 att hetsa

[16])
Kalizhas fingslande 1aga (orsaka Omtocknad [9])

Karqans forédande sveda (orsaka Omtocknad,
Smarta [20])

Kargans vakande eldvakt (6ka Reaktion och
Vaksambhet [8])

Kirlekens hogborg (skapa passionsfortollad plats
[20])

Lothersk brinnmirkning (géra nigon litt att spara
[8])

Phraotes eldsvandring (se genom eldar [14])
Phraotes fylgiska klinga (skapa flammande vapen
[17])

Phraotes pyroforiska psyke (se genom eldar [18])
Pouruyds eldsldnk (linka eldar [16])

Rokflaskan (skapa irriterande rok [10])
Rokvélnad (skapa anfallande rokgestalter [16])

Shan Wahans brannande nafta (6ka Eldskada mot
mal [12])

Sharjahya (6ppna eldportal som stérker pyrotropi,
ataxotropi och teotropi [35])

Skyddsformeln mot eld och virme (ge Eldskydd [8])
Tvillingeld (skapa klonad eld [28])



