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Familjen Bock har igt och skott det fina
virdshuset Vinbocken i generationer. Det
ir ett populirt mal for resande. Under som-
marminaderna brukade det vara fullsate,
d4 ménga valde att vandra nigra timmar
extra bara for att fi smaka pd Smelgers goda
hénsgryta och lyssna till de fina tonerna
fran Lavitas Luta och skratta till hennes
ofantligt roliga frickisar.

Men f6r tre ir sedan fdrlorade familjen
Bock sitt ilskade virdshus till den girige
och adlige handelsmannen herr Sabré von
Trask. Smelger har alltid haft lite svirt med
alkoholen vilket von Trask skickligt utnytt-
jade, och nir spritdimman littade si hade
familjen forlorat allt. De fick dock arbeta
kvar pa virdshuset, men for en minimal l6n.
Lavita blev kort direfter sjuk, men familjen
hade inte rad att anlita en likare, och deras
nya arbetsgivare vigrade lina dem pengar.
Efter ndgra tuffa minader dog Lavita.

Smelger blev ensam kvar med deras dot-
ter Hanina, Han har med tiden krupit dju-
pare in i flaskan fSr att sinka sina sorger,
vilket lett till att Vinbockens rykte svirtats
och besdkarna inte lingre kommer.

Hanina har bestimt sig for att all ond-
ska som drabbat familjen dr von Trasks fel!
Dirfor har hon under en mérk natt kallac pd
Julagobben for att straffa von Trask f6r hans
onda giirningar.

Men illvilliga 8nskningar slir ofta fel.

AVENTYRET BORJAR

Det finns tv4 frutsittningar for dventyret:

¢ Det ir mitt i vintern.

** Virdshuset Vinbocken finns nigon-
stans pd vigen dir rollpersonerna just
nu gir. Exake var idr inte viktigt, bara
att den ligger lings med rollpersoner-
nas resvag.

** En mérk och kall storm tvingar roll-
personerna att soka skydd pd virds-
huset.

KRISTER SUNDELIN
BiLD: JOHN BARKESTEDT
ForM ocH KARTA:
KRISTER SUNDELIN

@ »Vintervinden i kinderna biter
Den piskande vinden i kliderna sliter
Den langstrickta vigen dr tickt av sné
Ni onskar ni befann er i en annan miljo
Med vildsvin, 6l och en brasa sd varm
Kanske en pdg eller tés att fé med er charm
I den yrande snon ni skddar ett ljus
Pa trétta ben ndr ni Vinbockens Virdshus!«

Vinbockens virdshus bestir av ett stort
réddmalat tvdvaningshus i timmer i tre ling-
or. Den norra lingan har skinkrum och kék
samt enskilda rum pa 6verviningen dver ké-
ket, medan den vistra lingan har en sovsal
pi bottenvaningen och fler enskilda rum pi
Svervaningen. Overvz‘iningarna ser ut over
skinkrummet, som dr hdgt i tak med en
central dppen eld.

Den sédra lingan bestir av stallet.

Korridorerna till rummen pa overvi-
ningen riknas som Sniva, liksom de mindre
rummen i norra linganTvd av rummen i
norra lingan ir nigot storre och har en eld-
stad som ansluter till kokets skorsten.,

 »Ett varmt skankrum med en Sppen spis
En doft i era nésor av helstekt gris.
I skinkrummet dr det fullt med stok
En stressad dam kommer ut frin ett kik
med ett matfyllt fat hon gdr fram till ett bord
Till en herre med prilig mustasch och en
rock sd vélgjord«

Vid ett bord sitter herr Sabré von Trask,
adelsman och framgingsrik handelsman.
Hans stora framgingar beror frimst pd att
han inte tvekar en sekund att luras, ljuga de
han handlar med, eller sitta en kniviryggen
pd dem han arbetar med. Hans egen vinning
gér fore allt.

Nyligen har han kommit frin en fram-
gingsrik handelsresa och ir pa vig tillbaka
till sitt pompédsa familjegods. P4 viigen stan-
nade han till for att inspektera sitt virds-
hus och inkassera den vinst som gjorts. P4
grund av stormen bestimde han sig for att
stanna 6ver natten och han har krivt en re-
dig festmailtid till sig och sina tvd livvakter
Rosen och Darvis.

Nir rollpersonerna kommer in pa virds-
huset kommer en stressad Hanina att hilsa
dem vilkomna. Det finns gott om lediga
bord fér rollpersonerna. Det enda upptagna
bordet ir det stora bordet i mitten dir von
Trask och hans vildiga livvakeer sitter.

EN RETSAM HERRE
Von Trask ir uttrakad! Han har fitt nog av
suputen till virdshusvird och hans sura dot-
ter, och kommer sdka kontakt med rollper-
sonerna s att han har nigon form under-
hallning, och kommer friga om deras planer
och deras tidigare dventyr.

Von Trask ir dock ingen god vird, utan
ohyfsad och nedlitande. Hir ir nigra exem-
pel pa hur von Trask kan vara otrevlig.

% Om rollpersonerna berittar om stor-
dad de utfort sa siger von Trask hela
tiden att hans livvakter gjort nigot
hiftigare.

¢ Misslor tilltalas med forstilld barn-
rost.

¢ Troll drar han i svansen.

% Alver ignorerar han.

** Han ir 8vertygad om att dvirgar fods
ur stenar som deras mamma virper i
flera ir.

* Han vevar med vinglaset och spiller
vin pa rollpersonerna.

¢ Han har bordsskick som en full gris.

¢ Han rapar nigon i ansiktet, och skrat-
tar it det.

“ Han beordrar rollpersoner att himta
saker.

+» Och s vidare.

Von Trask ir ett as. Gestalta honom som ett
sidant.

DEN FORSTA VAGEN

Nir du tycker det dr passande (till exempel
nir spelet bérjar tappa fart, nir rollper-
sonerna limnar von Trasks bord, eller nir
nigon av rollpersonerna tappar huméret)
kommer den forsta vigen.

® »Utan forvarning slocknar alla ljusen
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Ténd upp! siger von Trask, den lusen
Tassande steg hors fran virdshusets tak

In slés fonsterluckor med ett ordentligt brak
Meérka forvridna véttar med svird och spjut
Fyller natten med tjattrande tjut«

En hop sotvittar stormar in genom fnstren
med dragna vapen. De stortar fram mot giis-
ter och personal. Sotvittarna sldss in i d§-
den. Rosen och Darvis kan hjilpa till, men
huvudsakligen fokuserar de pa att skydda
von Trask.

Nir striden ir over ir Smelger livridd.
Von Trask bérjar anklaga alla och envar,
inklusive rollpersonerna, och kriver att de
straffas eller i alla fall limnar virdshuset nu
med en ging innan oskyldiga (dvs han sjilv)
blir lidande!

DEN OMOJLIGA FLYKTEN

En tjock vit dimma ligger runt virdshuset
och onaturligt stora snéflingor faller sakta
till marken. I snén och dimman kan man
skymta flera figurer som stir helt stilla och
stirrar pd virdshuset med lysande réda
6gon. Gir man ut mot dem sluter de gonen
och férsvinner,

SlI4 ett dolt slag for Wyrd fér rollperso-
ner. De som slaget lyckas for kinner att de

JULAGOBBENS VAGOR

K3
”Q

K3
”

Forsta vagen: tre sotvittar per rollperson.
Andra vigen: en koltril per rollperson, plus
tva till for Rosen och Darvis.

Tredje vagen: en koltril och tva sotvittar per
rollperson, plus Julagobben sjilv.

OM JULAGOBBEN OCH
HANS SLIAVAR
Sotvittar ir inte som andra vittar, Smelger kan be-
ritta om sotvittar om inte nigon av rollpersonerna
lyckas med ett slag for Lirdom:

De elakaste, grymmaste och tjuvaktiga vittar kan

hamna under Julagobbens tjinst. Han plagar deras
kroppar éver glodande kol samtidigt som han piskar
ur dem de sista kiinslor de besitter, si att de blir innu
grymmare, Som sotvittar ir deras uppgift att hjilpa
Julagobben att straffa de som straffas ska.

Sotvittar dr en del av myten om Julagobben,
den som kommer under midvinternatten for att
straffa de giriga, sndla och tjuvaktiga. Med en ling
och spetsig tunga, réda lysande &gon, striv svart
pils samt bockhorn och bockfétter dr Julagobben
en skrimmande varelse. Han piskar sina offer med
bjérkriset, och de virsta syndarna stoppar han i sin

bur, som han sedan tar med till sin hila, dir de far
slava till tidens slut.

inte riktigt ir i virlden lingre, som om de
var nigon annanstans.

Det ir Julagobben som har svept in virds-
huset i dimsl8jan, sd att ingen kan limna
det. Den som forsoker ta sig fran virdshuset
gér snart vilse i dimman, innan de kommer
tillbaka.

Om nigon viljer att aktivt fornimma
wyrd (se Magins viv sidan 26) kinner att
det dr som att wyrdviven vinder in tillbaka
over sig sjilv. En rollperson som gér det kan
folja wyrdviven hela vigen genom dimman
till en genomskinlig litt vilvd »vigge, som
en glasvigg som man inte riktigt kan ta pa.
Pi andra sidan viggen kan man skymta en
gigantisk behornad varelse och flera andra
skimrande klot i rader. Det ir en skymt av
Julagobbens hila dit han har tagit virdshu-
set, och ett dovt visande skratt hors nir den
behornade varelsen kikar tillbaka med ett
enormt lysande rétt 6ga.

DEN ANDRA VAGEN

Den andra vigen bérjar nir rollpersonerna
bétjar forstd vad det dr de stir infér. D3
kastar Julagobben in nista vag: koltrilarna,
som stormar fram ur dimman och in mot
rollpersonerna.

® »Det ir langt kvar till dagen, ingen sol

dr att skdda
Inget ljus himmel som gryningen forebdda
En skilvning gdr genom nattens dimma
Ett omen om blod vid midnattens timma
En andra vag fiender mot virdshuset krilar
De hemskaste odjur, vidriga koltrilar
Stormar fram ur midvinternattens skugga
Och som héjer vapnen for att hugga«

DEN TREDJE VAGEN

Smelger ylar och snyftar om att Julagobben
ir pa vig och att alla miste be om forlatelse.
Han faller p4 kni och viskande be om forl3-
telse for sina synder till ingen sirskild. Von
Trask har naturligtvis inte gjort nigot fel,
utan anklagar rollpersonerna. Tjuvar, mor-
dare (dvs krigare) och hixor (dvs magiker)
pekar han sirskilt ut som syndiga. Alver och
troll ddrar sig ocks4 hans vrede.

Nir grilet dr som hetsigast skriker Ha-
nina it alla att vara tysta. Inga béner kom-
mer hjilpa, forklarar hon, fér det ir hon som
har kallat pd Julagobben for att straffa von
Trask for att ha lurat Smelger pa virdshuset
och vigrade hjilpa hennes mor Lavita nir
hon lig déende — och alla andra som han
har lurat och bedragit.

Von Trask anser forstds fortfarande att
han inte har gjort nigot fel, men han hinner
inte siga s mycket innan ett hogt din hérs
fran virdshusets tak.

® »Ett dan fran taket mot ronen sldr
Négon med hovar dir uppe gir
Smiallarna blir higre och fler
med ett brak en bit av taket faller ner
Plankor och halm i mitten av rummet ligger
Smelger nervost for livet sitt tigger
Ner hoppar négot med ett vildigt vrdl
Julagobben som med sitt ris vildsamt slér.«

In stormar Julagobben samt tvi sotvittar
och en kolgubbe per rollperson! »Ni ska alla
riset smaka« viser Julagobben samtidigt
som han slir vilt med sitt bjorkris. Jula-
gobben néjer sig inte bara med Von Trasks
liv — han ir hir for att himta allihop! Han
slir inte ihjil nigon, utan anvinder Att
inte doda pd sidan 44 i grundboken, sd att
han kan samla ihop dem och forslava dem i
sin hila efterit. Julagobben férsdker ocksd
finga upp nigon och stoppa i sin bur pa ryg-
gen.

Julagobben férsvinner frin platsen om
nagot av foljande hinder:

% Alla pi virdshuset ir tillfingatagna
eller nedslagna. D4 stoppar han alli-
hop i sin bur och férsvinner ut genom
halet i taket.

¢ Julagobbens Hilsa nir 0. D4 vrilar
han i smirta och bérjar 18sas upp.
Kvarvarande sotvittar och kolgubbar
flyr. Det tar tvi rundor f6r honom att
18sas upp, och i slutet pa sin tredje tur
forsvinner han till sin hila. Rollperso-
nerna har fram till dess att befria dem
som han har stoppat i sin bur. De som
ir kvar i buren nir Julagobben forsvin-
ner tar han med sig och férslavar. De
utanpi buren rasar ner pd marken.

% JULAGOBBENS BUR

Julagobbens bur ir en separat zon som sitter
pa Julagobbens rygg. Utifrin ser man mest
burgallret av svart smidesjirn och de ben
och armar som sticker ut. Luckan ppnas
av sig sjilv nir nigon greppas av Julagobben
och kastas in. Sen stinger den sig.

Invindigt dr det jittetrangt. Den ir alltid
precis sd stor att de som knds in far plats.
Buren riknas som Tring. Dessutom ir
luckan den enda viigen in eller ut, och den
ir stingd.

Att stoppa in nigon i buren ir tvi hand-
lingar for Julagobben. Férst mdiste han
greppa personen som en anfallshandling.
Sedan miste han stoppa in personen i buren
som en andra handling. Aven kolgubbar kan
slipa folk till buren. Det ir tre handlingar
for dem: att greppa offret, slipa offret och
sedan slinga in offret i buren.

Att Sppna luckan kriver dels att man

klittrar upp pa Julagobben (en handling
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som kriver ett slag for Mangvrer) och sedan
dyrkar upp laset (en handling till som kri-
ver ett slag for Fingerfirdighet). Direfter
miste de som ir i buren ta sig ut (ett slag for
Mandévrer igen). Luckan miste aktivt hillas
oppen av nigon, annars stinger den sig och
laser sig p4 Julagobbens tur.

NATTEN AR OVER
Om Von Trask 6verlever ir han inte ett
dugg tacksam. Tvirtom ir han arg och
himndlysten, och kommer utkriva himnd
pa dem som han upplever har orsakat den
hir skricknatten. Om Halina ocksa 6verle-
ver vill han se henne déd, och om rollperso-
nerna inte har lust att déda henne si beor-
drar han sina livvakter att doda henne (vad
gdr rollpersonerna 4t det?).

Dimman lyfter pd morgonen och snén
slutar falla. Rollpersonerna ir fria att vand-
ra vidare. Men Julagobben dér aldrig, och

han glémmer aldrig de som férargat honom!

1 JULAGOBBENS HALA

De personer, inklusive rollpersoner, som be-
finner sig i Julagobbens bur nir han férsvin-
ner hamnar sedan i Julagobbens hila. De
vaknar pd en mjuk halmmadrass i vad som
verkar vara virdshuset Vinbocken. Men il-
lusionen rimnar snart, och de inser att de
nu ir Julagobbens slavar med en bjillra om
halsen.

® »Biddens madrass dr mjuk och varm
Diéimpat ér virdshuset Vinbockens larm
Under filt och ticke ni sakta vakna
Men det skéna morgonstund snart ni sakna
Aldrig ndnsin igen kommer ni fd sova
En bjdllra om halsen dr Julagobbens giva
Bundna dr ni av hans pinglande kravatt
Att slita i Julagobbens eviga natt
Sd slutar denna midvintersaga
Och nu dr det for sent att klagal«

PERSONER

+* SABRE VON TRASK

Familjen von Trask ir 6kidnda lurendrejade.
P34 virdshus bestiller de ofta in massor med
dyr mat och vigrar sedan betala eftersom de
ir adliga. De brakar ofta, giirna genom sina
livvakter. Sabré von Trask ir en av de virre
i familjen di han inte bara ir en pligsam
rumlare utan dessutom en skrupelfri han-
delsman som inte tvekar en sekund att ljuga,
bedra eller fiffla for att anskaffa sig hogre
vinning. Han klir sig endast i den finaste si-
den och dyra pilsar. P4 varje finger sitter en
ring med en ddelsten och runt halsen hinger
priliga berlocker.

+* ROSEN ocH DARVIs
Von Trasks stenhdrda livvakter gér det som
krivs for att skydda sin herre, som girna
anvinder dem i sin skrimseltaktik nir han
forhandlar med képare. Rosen arbetade ti-
digare som gladiator och hon hirstammar
fran en klan barbarer frin norr men efter en
strid sd kdpt Von Trask henne och anstillde
henne som livvakt. Hon dr smidig, kvick
trots att hon ir vildigt ling. hennes blonda
har ir knutet i en ling flidta som viner i vin-
den nir hon strider med sina tvi stridssvird.
Om Rosen idr smidig och kvick dr Darvis
stark och robust. han ir ett huvud lingre in
de flesta minniskor och hans kroppsbygg-
nad gér att det ryktas om att att han mam-
ma var ett bergatroll. Hans skalle dr kal och
blinker likt hans stora tvihandsyxa som
han kan klyva folk p4 mitten med.

VARDSHUSET VINBOCKEN

1: Skinkrum. Hir finns bord, stolar, binkar
och en central eldstad. Skinkrummet ir tva
viningar hégt. Skinkrummet delas i tvd zoner

(1A och 1B) av eldstaden i mitten. Trapporna

riknas som varsin zon (1C och 1D).

2: Sovsal. Det kostar 1 silver att dvernatta

hir.

3: Stall. Det kostar % s att 6vernatta hir,
4: Kok. Koket delas i tvd zoner av eldsta-

den i mitten.
5: Balkong,

skinkrummet.

med utsikt  Sver

6: Korridorer. Dessa ir Sniva.

7: Rum. Det kostar 5 silver att
Svernatta i dessa.

8: Rum med eldstad. Det kostar
10 silver att 6vernatta hir. Ett av dem

(8A) har von Trask tagit.

9: Sma rum. Det kostar bara 4 silver att

dvernatta hir. De ir sniva.

NY ZONEGENSKAP

Trang: I en Tring zon ir alla slag fem snipp sva-
rare, och Otympliga vapen kan inte anvindas alls.

@) RoseN
Gard: 25
Egenskaper: —

Hilsa: 20

Turordning: Tvi hogsta av tre T6or
Anfall:

% Obevipnad: 67 %, skada 2T6

¢ Stridssvird: 78 % skada 4T6
Forsvar: 60 %
Skydd:

% Liderharnesk: skydd 1T6, Litt rust

ning

Sprik:Allréna
Fiirdisheter: Grund 55 %.

Bottenvining
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[ DARvis
Gard: 10
Egenskaper: —
Turordning: 1T6
Anfall:

% Obevipnad: 60 %, skada 3T6

% Vildigt stor yxa: 77%, skada 7716,

Tvihandsvapen

Forsvar: 55 %

Hilsa: 35

% SOTVATTE

De elakaste, grymmaste och tjuvaktiga vit-
tar kan hamna under Julagobbens tjinst.
Han brinner deras kroppar éver glddande
kol samtidigt som han piskar ur dem de sista
kinslor de besitter med sitt hirda bjorkris.
Detta gor dem dn mer grymma, de rids inte
déden och lyder Julagobbens minsta vink.
Nir du hor deras hinfulla skratt vet du att
din tid ir kommen, din tid att utsta Julagob-
bens straff.

[ SOTVATTE

Gard: — Hilsa: 15
Egenskaper: Kanonmat
Turordning: 2T6
Anfall:
** Kortsvird eller Spjut: 50% skada
4T6.

% Grovhuggen skéld: 35%, skada 276,
Ticker mot avstindsvapen
Skydd:
¢ Férkolnad hard hud: skydd 1T6
Sprak: Svartna, Tomtemal
Firdigheter: Grund 37 %, Hanfulla skratt
90 %

% KOLTRAIAR

Det ir inte bara sotvittar som Julagob-
ben férslavar. Aven vanligt folk hamnar i
hans hila och pligas tills deras hud och sin-
nens svartnar av slag och sot. En del av dem
bryts och bérjar tjina Julagobben istillet.

M KoLTRAL

Gard: 25 Hilsa: 30
Egenskaper: Kanonmat
Turordning: 2T6

Anfall:

¢ Svird eller yxa: 75 %, skada 5T6
% Svart skold: 55 %, skada 2T6, Ticker
mot avstindsvapen

Forsvar: 45%
Skydd:

% Férkolnad hard hud: skydd 1T6
Sprak: Svartna, Tomtem3l, Allréna
Firdigheter: Grund 35 %, Hitta elaka barn
och idventyrare 75 %.

“* JULAGOBBEN

Under mérka nitter hemsoks isvidderna av
Julagobben. Det ir fi som blivit besdkta av
Julagobben och éverlevt. Med en ling spet-
sig tunga, rdda lysande 8gon, striv svart pils
samt horn och bockfétter ger Julagobben
ett skrimmande uttryck. I handen bir den
en tjock bunt bjérkris som den svingar hért
mot sina offer. Runt kroppen bir den en
kedja som en symbol f6r de straff den fick
av gudarna, di det siigs att Julagobben for
tusentals ir sedan var en varelse med stor
rikedom som denne stulit frin jittarna. Gu-
darna bad Julagobben dela med sig, men han
vigrade. Som straff for hans snilhet kedja-
des Julagobben, och démdes att for alltid
vara den som straffar de tjuvaktiga och snila
under midvinternatten, Det ir fi som dver-
lever julagobbens straff.

M) JULAGOBBEN
Gard: 50 Hilsa: 60
Egenskaper: Fasansfullt, Flera anfall (2),
Stor
Turordning: 2T6
Anfall:
¢ Bjorkris: 95%, skada 5T6
¢ Paralyserande tunga: 70%, Skada
2T6, Paralyserande
% Svepande kedjor: 75%, Skada 4T6,
Fillande, Yttickande
% Greppande klor: 65 %, Greppande
Forsvar: 80 %
Skydd:
% Tjock svart pils: Skydd 2T6, medel-
tung rustning
Sprak: Tomtemal
Firdigheter: Grund 65 %, Skrimma 80 %,
Rassla med sin kedja 70 %, Lukta efter styg-

ga dventyrare och barn 70 %
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