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Investigation Q| Subterfuge a COMPLICATIONS
Languages 4| Survival Q C
Machinery U| Vehicles Q
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Aufmerksamkeit Q| Medizin a C >
Ausdauer Q| Nachforschungen a e
Beweglichkeit U Nahkampf a C—\/ )
Biirokratie Q| Naturwissenschafte a N\
Charme Ij Schleichen E C Vi w
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Points de récit

Vitalité

CAPACITES

Agilité Q| Meédecine a C >
Bureaucratie U| Passe-passe a e
Charme Q| Pilotage a C—\/ )
Contacts Q| Ressources a N
Corps-a-corps Ij Science E C Vi w
Electronique E Science humaines E yd ~
Endurance E Sécurité E C_\I
Enquéte Q| Spectacle Q
Force Q| Statut a Q
Fouille Q| Survie a .
_— 5 5 DESAVANTAGES
Ingénierie Q| Tromperie a C
Langues Q| Vigilance u
Mécanique Q| Volonté Q C
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COMPLICACIONES

Agilidad Q| Idiomas Q C
Alerta Q| Ingenieria a e
Buscar Q| Investigacién a C—\/
Ciencia Q| Magquinaria a
Combate a distancia Ij Medicina E C
Contactos E Prestidigitacion E /
Crédito E Papeleo E C_\I
Electrénica Q| Pelea m]
Encanto U| Resistencia a Q
Entretenimiento Q| Seguridad Q
Estatus Q| Sigilo a
Fuerza Q| Subterfugio m] C
Fuerza de voluntad Q| Supervivencia d
Humanidades Q| Vehiculos a C
Marca personal...
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