
Hello. My name is…

Story points

Vitality

Skills Abilities

Plot hooks
Description

Complications

Gear kits
LanguagesSignature gear kit…
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Agility	 q

Alertness	 q

Charm	 q

Contacts	 q

Credit	 q

Electronics	 q

Endurance	 q

Engineering	 q

Entertainment	 q

Humanities	 q

Investigation	 q

Languages	 q

Machinery	 q

Medicine	 q

Melee	 q

Prestidigitation	 q

Ranged combat	 q

Red tape	 q

Science	 q

Search	 q

Security	 q

Sneak	 q

Status	 q

Strength	 q

Subterfuge	 q

Survival	 q

Vehicles	 q

Willpower	 q



Mein Name lautet…

Storypunkte

Vitalität

Kompetenzen Fähigkeiten

Plot-Aufhänger
Beschreibung

Komplikationen

Ausrüstung
SpracheNMarkenzeichen…

Gegenstand                            Eigenschaften

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

............................................. 	 ..........................................................................................................................

Aufmerksamkeit	 q

Ausdauer	 q

Beweglichkeit	 q

Bürokratie	 q

Charme	 q

Elektronik	 q

Fahrzeuge	 q

Fernkampf	 q

Fingerfertigkeit	 q

Geisteswissenschaften	 q

Ingenieurwesen	 q

Kontakte	 q

Kreditwürdigkeit	 q

Maschinen	 q

Medizin	 q

Nachforschungen	 q

Nahkampf	 q

Naturwissenschaften	 q 

Schleichen	 q

Sicherheitssysteme	 q

Sprachen	 q

Stärke	 q

Status	 q

Suchen	 q

Täuschung	 q

Überleben	 q

Unterhaltung	 q

Willenskraft	 q



Bonjour! Je m’appelle…

Points de récit

Vitalité

Compétences Capacités

Accroches scénaristiques
Description

Désavantages

Équipement
LanguesMatériel signature…

Objet                                       Étiquettes
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Agilité	 q

Bureaucratie	 q

Charme	 q

Contacts	 q

Corps-à-corps	 q

Électronique	 q

Endurance	 q

Enquête	 q

Force	 q

Fouille	 q

Furtivité	 q

Ingénierie	 q

Langues	 q

Mécanique	 q

Médecine	 q

Passe-passe	 q

Pilotage	 q

Ressources	 q

Science	 q

Science humaines	 q

Sécurité	 q

Spectacle	 q

Statut	 q

Survie	 q

Tir	 q

Tromperie	 q

Vigilance	 q

Volonté	 q



¡Hola! Soy…

Puntos de 
Historia

Vitalidad

Habilidades Talentos

Ganchos de Trama
Descripcíon

Complicaciones

Kits de equipo
LenguasMarca personal…

Objeto                                    Etiqueta
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Agilidad	 q

Alerta	 q

Buscar	 q

Ciencia	 q

Combate a distancia	 q

Contactos	 q

Crédito	 q

Electrónica	 q

Encanto	 q

Entretenimiento	 q

Estatus	 q

Fuerza	 q

Fuerza de voluntad	 q

Humanidades	 q

Idiomas	 q

Ingenieria	 q

Investigación	 q

Maquinaria	 q

Medicina	 q

Prestidigitación	 q

Papeleo	 q

Pelea	 q

Resistencia	 q

Seguridad	 q

Sigilo	 q

Subterfugio	 q

Supervivencia	 q

Vehículos	 q
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