Bakgrundsblad: Nekropolis och Kristalltornet

—
Region: Norra samkarna
Omrdde: Krilloan
Hidirskare: Stadsradet
Valuta: Shekel

Det valdiga Kristalltornet, i stadsdelen Nekropolis mitt, &r huvudséte for
den miktiga Ordo Magus, Krilloans magikerorden. Nekropolis var en gang
en gravplats, men bebos nu av Krilloans l6sdrivare. Denna hemsokta stads-
del vilar 6ver en port till Erekshigals dédsrike.

T oo g

TYPISKA VARV: Typiskt socialt stand (extra utrustning)

e Magiker — Ordo Magus, kandidat (har ocksa en vit kandidatkapa)

e Krigare — Hyrsviird (ersitt “Skold” med “hillebard eller hakebsssa”)

e Tjuv — Gravplundrare (ersitt “4 knivar” med “stormlykta, spett och huggmejsel”)

TYPISKA FOLKSLAG: (Spréak)
e Alla tdnkbara (skeppsjori, moreliska, efariska och ett otal andra)

MINNEN FRAN GAMLA CITADELLET (1Té):

1. Dagen da Kristalltornet brann med en klarbla
laga. Blandades du av missédet eller beundrade
du dess skonhet.

2. Den magiska duellen mellan demonlogen Sym-
basis och illusionisten Barim. Vem hejade du pa.

3. Gingkriget mellan Dédgravarna och DiGrassos
Slaktare. Vilken sida tog du i maktkampen?

4. Nar dodsrikets demoner jagade lings gatorna.
Forsokte du bekdmpa dem, eller ggmma dig for
deras brinnande blickar.

5. Nar atten Viriz férsokte vraka ockupanter fran

? familjekryptan. Hjélpte du vréka eller forsvarade
du ockupanternas hem.

6. Nar de déda vaknade. Férsokte du fly fran
Nekropolis, eller barrikadera dig pa en taverna.

AVENTYRET BORJAR (1T6):

1. Du &r trott pa pa myllret i Krilloan och tar en

[ feluck ut pa Kopparhavets vidder.

2. Du har dragit pa dig en férbannelse och vill fly
undan dess effekter.

3. Du har rakat ut fér en hemsokelse fér mycket,
och har tréttnat pa att bo nidra odéda.

4. Du blev tvangsvarvad av ett kompani legosolda-
ter.

5. Du hamnade pa fel sida Nekropolis gingstrider,
och maste byta omgivning ett tag.

6. Sanndrémmar och vakna hallucinationer berattar
om ett 6de som véntar pa avldgsna strander. Du

™ lamnar Krilloan for att méta det.

Extra startutrustning: Skyddsamulett v'alsign\a‘l—dfét Ereshkigal, fotsid kapa med huva.
Typisk utrustning: Vit kandidatkapa, stormlykta.

Typiska kvinnonamn: Alquekha, Beru, Eshi, Ros, Terreq, Ussumit, Yaya, Zosima.
Typiska mansnam: Albar, Barrakir, Gogol, Muerg, Nafressus, Shelk, Ulsim, Zathura.




