Bakgrundsblad: Gamla citadellet
— —— v
Region: Norra samkarna
Omrdde: Krilloan
Hdirskare: Stadsradet
Valuta: Shekel
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Mitt bland Gamla Krilloans uraldriga stadsdelar tronar ruinerna av det gam-
la kejserliga palatset, numera den laglésa stadsdelen Gamla Citadellet. Har
saknas bade lagar och ordning, och endast de starkaste banditklanerna kan
havda ratt 6ver andra. Smuggling, bedréageri och valdsverk ar vardag, men
de listiga och driftiga kan har karva ut sitt eget 6de.

TYPISKA VARV: Typiskt socialt stand (extra utrustning)

e Képman - Hilare (ersitt “Varor for 50 s” med “Stéldgods fér 70 s”)
e Krigare — Gladiator (ersitt “pilbage” med “kastnit”)

e Tjuv — Ligist (ligans tatuering, ersitt “spjut” med “3 doser gift med Drogstyrka 60”)
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TYPISKA FOLKSLAG: (Sprak) v
e Alla tdnkbara (skeppsjori, moreliska, efariska och ett otal andra)
AVENTYRET BORJAR (1T6): i | MINNEN FRAN GAMLA CITADELLET (1T6):
1. Du flydde undan banditer for att starta ett nyttliv. f | 1. Vad gjorde du niar monstren fran Arenan |6pte
[ fri fran Gamla Citadellets vald. amok? Gémde du dig i kallaren eller tog du till
2. Du kampade pa Kejsar Xeopyrs arena och férlo- % taken for att titta pa spektaklet.
rade, och kastades ut med avskradet. L | 2. Gingkriget mellan Kheturdas inglar och Luya-
3. Du blev utvald att sprida din ligas inflytande bort- § gas knivdynasti. Vilken sida stod du pa?
om det Gamla Citadellet. ] k 3. Nar eparkens misslyckade utrensningspatrull
4. Du hade en skuld du aldrig trodde du skulle lamnade stadsdelen - var du med och drev ut
behdva betala, men nu ar den du ar skyldig en ] dem, eller hjalpte du dem fly?
farlig boss. E | 4. De stora gladiatorspelen - vann du vadslagning-
5. Nér ditt hem sjonk ner i floden Ix férlorade du 1 en eller férlorade du allt?
allt och lamnade Gamla Citadellet. . | 5. Nar Kopparsirkarnas ledare lsnnmordades -
6. Du slet dig loss ur drogernas grepp och lamnade [ ? deltog du i gatufesterna eller strék du langs
™ Krilloans rénnsten bakom dig. grinderna pa jakt efter mérdaren?

6. Vid den stora éversvamningen - hjalpte du till att
barga saker undan vattnet, eller tog du tillfalleti §
akt fér inbrott?

Extra startutrustning: Knogjarn. Ger obeviapnade attacker egenskapen Genomslag [Tyg]
Typisk utrustning: Gangsymbol, Mantel med djup huva, kofot.

Typiska k;?nnonamn:Akka, Beru, Eshi, Roxa, Terreq, Urla, Yaya, Zannandra.
Typiska mansnam: Albar, Bokko, Gogol, Muerg, Orgund, Shelk, Ulsim, Xeno.




