fordelar

HAnfallarens férdelar

Avvipna [3+]: Anfallaren slar bort ett vapen
forsvararen héller. Anfallaren kan ta vapnet
med ledig hand, annars hamnar det p& Kort
avstind. Attacken gor skada som vanligt.
Avvipna med avstdndsanfall kriaver +1
Overtag.

Finna blotta [4]: Skadan reduceras endast av
Grundrustning.

Filla [2+] (endast nirstrid): Anfallaren filler
motstandaren. 2 Overtag filler motstdndare
med <2T6 hogre Kroppsbyggnad. For 3
Overtag nigon med <3T6 Kroppsbyggnad,
osv. Motstandaren far efterverkningen Faller.

Greppa [2+] (endast nirstrid): For 2 Overtag
blir motstdndare <2T6 mer i Kroppsbyggnad
Greppad. For 3 Overtag en motstandare <3T6
mer, osv. For +1 Overtag blir motstdndaren
Fastlast. Utan tv& hinder krévs +1 Overtag.

Kast [2+] (endast nérstrid): For 2 Overtag blir
motstdndare med <2T6 mer i Kroppsbyggnad
iviigkastad, for 3 Overtag en med <3T6 mer,
osv. Anfallet gér normal skada for obevipnad
strid, men skadan riknas som Fallskada.
Kostar +1 Overtag utan tvé fria hinder.

Flytta striden [2+] (endast nirstrid): Anfal-
laren lyckas flytta stridens centrum motsvar-
ande Kort avstand at valfritt hall. For 2 Over-
tag kan anfallaren flytta en motstindare med
<2T6 mer i Kroppsbyggnad, for 3 Overtag en
motstindare med <3T6 mer i Kroppsbyggnad,
osv.

Gruppévertag [1+] (endast narstrid): Overtag
kan 6verforas mellan stridande p& samma sida
i samma delstrid.

Lansstot [2+]: En ryttare med spjut kan gora
en lansstot i den runda en delstrid 6ppnas och
gor da +2T6 i skada. Anfallstaktiken kan inte
vara Snabb. Utan sadel 6kar kostnaden med 1.

Precision [2+]: Man viljer kroppsdel eller
delomréde som triiffas. For Kroppsdel 2
Overtag, for Delomrade 3 Overtag, for att
flytta triff inom en kroppsdel 2 Overtag.

Sla sonder [X] (endast nirstrid): Slar sonder
skoldar eller vapen med egenskapen Bricklig.
Attacken gor skada som vanligt. Kriver antal
Overtag som foremalets virde i Bricklig.

Markering [1] (endast nirstrid): Anfallet gor
ingen skada, men ér tydligt en triff.

Uppfoljning [4]: Anfallaren triiffar med
ytterligare ett anfall som gér normal skada for
anfallstaktiken. M&ste goras med en annan
skadetyp p& samma vapen eller med annat
draget vapen. Triff dr automatisk. Traff-
omrade slés separat for den andra triiffen.

Oka skada [1+]: Skadan tkar med +2 for varje

overtag som liggs pa denna fordel.

Qvriga fardelar

Snabbomladdning (endast omladdning)
[3]: Med 3 Overtag har man laddat
om ett armborst utan att anvidnda sin
huvudhandling.

Vapenegenskaper

Avvipnande X: Fordelen Avvipna kriver X
firre Overtag.

Begrinsad: Nir man sldr vindning for
varelser slas 2T10 dir det ldgsta resultatet
anvinds.

Brutal X: Vapnet orsakar X mer i Utmattning.

Bricklig X: Foremalet kan goras obrukbart
genom fordelen Sld sonder. X anger antalet
overtag som kriivs for fordelen Sl sonder.

Bagpil: Innan sidohandling viljs kan man for
1 Utmattning dra en pil.

Bojlig: De som forsvarar sig med vapen eller
skold mot detta vapen fér ett avdrag p& -1T6.

Dubbelfattning: Om man anviinder vapnet
med tv4 hiinder skar skadan med +2.

Fangar: Lyckat anfall innebér att motstdnd-

aren dr Greppad.

Genomslag Hugg X: Motst&ndarens rustning
mot Huggskada riknas som X ligre. Grund-
rustning och rustningen kan som ligst bli 0.

Genomslag Stick X: Motstdndarens rust-
ning mot Stickskada riknas som X ldgre.
Grundrustning och rustningen kan som

lagst bli 0.

Giftrinna: Vapnet kan forses med ytterligare
en dos gift.

Kontrande: Man f&r inget avdrag for att
anvinda forsvarstaktiken Kontring.

Kraftfull: Nir man anvinder anfallstaktiken

Kraftfullt anfall skar skadan med +3T6.

Lans: Vapnets utformning sinker kostnaden
for fordelen Lansstot med 1.

Littsiktad: Sidohandlingen Sikta under
avstdndsfasen ger +1T6 i bonus.

Magasin X: Om man klarar kravet pa
Kroppsbyggnad kan man skjuta upp till X
gdnger med vapnet innan omladdning.

Me‘ittande X: Fordelen Precision kriver X firre
Opvertag.

Obevipnad: Nir man slar pd skadetabellen
for folkslag anvinds alltid skadetabellen for
Slagsmélsskada.

Omladdning X: For att ladda om vapnet
méste man spendera en hel stridsrunda (b&de
sido- och huvudhandling). Kriver lyckat slag
med vapenfirdigheten, svirigheten dr X.

Otymplig: Anfallstaktiken Snabbt anfall kan
ej viljas.

Pik: Kan anfalla pd Kort avstind. Mot-
stdndaren méste lyckas med motstindsslag
for Stridsfardighet eller Undvika for att
nirma sig. Kontring kan inte anvindas for att
komma forbi piken. Duger bara som Tillhygge
i nérstrid.

Precis X: Fordelen Finna blotta kriver X firre
Overtag.

Ryttarbage: En ryttare med detta vapen be-
hover inte rikna med avdraget pa sin Kropps-
byggnad enligt reglerna for beriden strid.

Rickvidd X: +XT6 pd Reaktionsslaget d&
striden &ppnas.

Sargande X: Nir man slar pa skadetabellen
for folkslag eller viindning for varelser fir man
+1 per niva Sargande.

Skirande X: Vapnets Hugg- och Stickskada
har Genomslag X mot Grundrustning.

Snabb: Man minskar inte skadan pé sitt anfall
d& man viljer anfallstaktiken Snabbt anfall.

Snabbdragen: Man behover inte anviinda
nagon sidohandling for att dra vapnet. Man
far heller inte nigot avdrag p4 sina handlingar
nir man drar vapnet.

Snabbskjuten: Med vapnet behéver man inte
anvinda ndgon sidohandling for att dra en
pil och spidnna bagen. Detta ger heller ingen
Utmattning.

Sniirjande X: Fordelen Falla kraver X férre
Overtag.

Splittrande X: Fordelen Sld sonder kréver X
firre Overtag.

Svag: Detta ger -1T6 i avdrag p4 alla
pareringar mot andra vapen.

Siker: Vapnet drabbas inte av Tappar och
fordelen Avvipna behover +1 Overtag 4n
normalt.

Utmanévrerande: Nir man anvinder anfalls-
taktiken Gruppanfall fir man inget avdrag pd
fardighetsslaget.

Versatil: Vapnet kan anviindas som nérstrids-
vapen och kastvapen utan avdrag.

Vadlig: Fordelen Oka skada skar skadan med
+1T6 istillet for +2.

Ytlig: Mot folkslag orsakar vapnet inga
Allvarliga skador, utan endast Utmattning.

Rustningsegenskaper

Bricklig X: Rustningen #r bricklig, X anger
antalet Overtag som krivs for fordelen Sld
sonder.

Klumpig X: Varje nivd i Klumpig ger
-1T6 pé slag for finmotorik, t ex Bige och
Fingerfirdighet.

Partiell X: Antalet Overtag for Finna blotta
minskas med 1 per niv4 i Partiell.

Solid X: Varje niva Solid ger -1 p4 slag for
Allvarliga skador frin Hugg- och Stickskada.

Skymmande X: Varje niva i Skymmande ger
-1T6 for slag med Vaksamhet, Speja, Spara
(eller andra som kriver god sikt). Utéver detta
ger Skymmande nivd 3 -1T6 for slag med
Undvika och Reaktion.

Tit X: Antalet Overtag for Finna blotta dkar
med 1 per niv4 i Tét.



Stridskonsttekniker

Niva A

Avancerade kast (A): Fordelen Kast kostar
1 Overtag farre.

Avvirja angrepp (A): Skolden forstord
istillet for att ta skada av en nérstridsattack.

Benbrytning (A): Brytrisk far sin svarighet
Okad med +2.

Kasta vapen (A): Nirstridsvapen som
avstdndsvapen, anvinder Kastvapen och
gor normal skada (inklusive Grundskada),
rickvidd Kort.

Kraftfokus (A): Kan spendera 1,/2 Fokus for
att gora +1T6/42T6 mer skada.

Kroppskontroll* (A): Ignorera efter-
verkningen Omtdécknad.

Obevipnad Mistare (A): Obevipnade
attacker fir egenskapen Vddlig.

Precisionsanfall (A): For 1 Fokus far
anfallaren vilja triffad kroppsdel.

Rappt utfall (A): +2 till Reaktion nir en
strid 6ppnas, giller moment som ingér i
stridskonsten.

Ridteknik* (A): Ryttarens Kraftfulla anfall
far inget avdrag p& anfallsslaget nir striden
Oppnas. Ignorera regeln Halla tyglar.

Snabbdragning (A): Alla vapen som ingér
i stridskonsten f&r egenskapen Snabbdragen.

Stridsvral® (A): Ersitta Reaktionsslag med
ett slag for Injaga fruktan eller expertisen
Stridsvrala.

St& kvar® (A): Ignorerar efterverkningen
Tillbakaknuffad. Med Ridteknik giller det

dven ryttare pé riddjur.

Stalsidttning” (A): For 1 Fokus ignorera
samtliga avdrag fr&n Smirta under en
stridsrunda. For 3 Fokus ignorera samtliga
avdrag frdn Smirta under en scen.

Sikert grepp” (A): Utovaren kan ignorera
efterverkningen Tappar.

Tungt anfall (A): Alla attacker fir egenska-
pen Kraftfull, om de inte redan dr Kraftfulla.

Uppresning® (A): Utovaren kan ignorera
avdraget for efterverkningen Faller.

Viktutnyttjande (A): Kroppsbyggnad for
utdvaren riknas som 1T6 hogre for att
kunna bruka momenten i stridskonsten.

Niva B
Avvipna (B): Alla attacker far egenskapen

Avvipnande 1, eller skar Avvipnande med

+1.

Avvirja projektil (B): Utdvaren kan parera
avstdndsattacker med ett nérstridsvapen.
Utovaren fr +1T6 niir denne blockerar eller
parerar avstindsvapen.

Bedovande slag (B): Vid allvarlig skada med
Obevipnad eller Krosskada, kan man viilja
att orsaka 1 Smirta istillet for att sl for
allvarlig skada.

Beridet skytte® (B): En ryttare kan
forflytta sig ytterligare ett avstdnd vid
sidohandlingen Forflytta sig i avstdnds-
eller mystikfasen. For att lyckas krivs ett
Forflyttningsslag.

Blind strid* (B): Minska avdrag for nérstrid
vid nedsatt sikt (se sida 65) med 1T6. Ger
dven +2T6 till slaget vid nérstrid i Totalt
morker.

Brutalt anfall (B): Alla attacker far
egenskapen Brutal.

Birsirk™ (B): For 1 Fokus under en scen gor
alla Kraftfulla anfall +1T6 i skada, likasa
ignorerars —1T6 Smirta. Fir ej anvinda
taktikerna Snabbt anfall och Defensivt
forsvar.

Dédande anfall (B): Ger +1 pa tabellslag for
Allvarliga skador mot folkslag.

Dodsdans® (B): Nir utovaren anvinder
Undvika okar aldrig Utmattning fran valet
av forsvarstaktik.

Fula knep (B): Uévaren kan en gdng per
scen f4 +1T6 bonus pa ett forsvars- eller
anfallsslag.

Fillning (B): Alla attacker far egenskapen
Sndrjande 1.

Qreppteknik (B): Fordelen Greppa kostar 1
Overtag mindre.

Insikt (B): Utévaren kan f3 extra Overtag
genom att spendera 2 Fokus per Overtag.

Krigslist (B): Bonusen for numerirt
overlige okar till 1T6+2.

Monsterdripare (B): Ger +1 p4 tabellslag
for Vindningar mot monster och varelser.

Mailpunkter (B): Alla attacker fir egen-
skapen Precis 1, eller 6kar Precis med +1.

Obeviipnad parering (B): Minskar avdraget
for att parera vapen med slagsmal till -1T6.

Ripost (B): Behover endast 1 Overtag for
att bli anfallare vid Defensivt forsvar med
moment som ingdr i stridskonsten.

Rulla med slag (B): 1-2 Fokus for att
minska motstdndarens skada med -1T6 per
spenderat Fokus.

Rustningstrianing® (B): Nir rollpersonen
beriknar sin totala belastning dras 8 ifrdn
virdet (som ligst 0).

Skoldkontring (B): Skolden far vapen-
egenskapen Kontrande.

Snabb aterhimtning® (B): Aterhiamta 1T6
utmattning mot 1 Fokus. Ej involverad i
nirstrid, ej utfora huvud- eller sidohandling
i samma runda.

Snabbladdning (B): Snabbladdning kriver
ett firre Overtag for armborstfrdelen
Snabbomladdning.

Snabbskytte (B): Tvé projektiler eller
kastvapen i snabb foljd. Kriver vapen
med Bdgpil, Snabbdragen eller Magasin. Ett
anfallsslag med -1T6 for bida skotten, ett
eller tvd mél, +2 Utmattning.

Splittrande attack (B): Alla attacker far
egenskapen Splittrande 1, eller dkar Splitt-
rande med +1.

Tva vapen: Anfall (B): Nir rollpersonen
har ett vapen i varje hand dkar vapenskadan
med +2.

Tva vapen: Forsvar (B): Nir personen
har ett vapen i varje hand okar aldrig
Utmattning frn valet av forsvarstaktik.

Niva C
Fokuserat anfall (C): Nir utovaren
anvinder Fokus for att ge bonus till att

anfalla med vapnet fir denne ytterligare
+1T6 bonus.

Fotarbete™ (C): Vid numeriirt underlige ges
en bonus till Undvika p& +1T6.

Medféljning (C): Defensivt forsvar ger +2T6
i bonus istillet for +1T6.

Momentexpertis (C): Okar skadan
med vapen som ingdr i ett moment med
ytterligare +1T6.

Momentspecialisering (C): Okar skadan
med vapnen som ingér i ett moment med

+1T6.

Mistaranfall (C): F‘Ordelgn Oka skada dkar
skadan ytterligare +2 per Overtag.

Mistarutfall (C): Utdvaren far ytterligare
+2 i Reaktion nir en strid 6ppnas.

Perfektionism (C) For 2 Fokus kan
mingden erhdllna Overtag dubblas.

Rusning (C): Aven forsvarstaktiken Kont-
ring kan goras med Undvika.

Solid gard (C): Vid strid med mer &dn en
motstdndare ges +1T6 bonus till forsvarsslag
for de moment som ingér (ej Undvika).

Tva vapen: Par (C): Moment som ér Par f&r
ytterligare en vapenegenskap av Mdttande

1, Precis 1, Snabb eller Vddlig.

Utmanoévrering (C): Alla attacker fér
egenskapen Utmandvrerande.

Vapenaffinitet (C): Utovaren specialiserar
sig pa ett unikt, specifikt vapen. Nir detta
vapen anvinds fir utévaren +2 pd alla anfall
och forsvar.

Stiltekniker

Batalj: Om motstdndaren anvinder
Defensivt forsvar mot stridskonstutévarens
Kraftfullt anfall ges inget avdrag pa
anfallsslaget.

Drill: Om motst&ndaren anvinder Snabbt
anfall mot stridskonstutévarens Kontring ges
inget avdrag pé forsvarsslaget.

Duell: Om motstdndaren anvinder Kontring
mot stridskonstutévarens Snabbt anfall ges
inget avdrag pa skadeslaget.

Skytte: Svarighetsgraden for Langt avstand
minskar med -1, Mycket 1&ngt 2.

Skirmystling: Omladdning/dra nytt vapen
och forflyttning kan goras som samma
sidohandling fér +1 Utmattning.



Pansar & Belastning
Utformnings- Belastnings- Flc?rvf?;:fnlizg Grund-
Skydd Belast- Material- modifika- . ’ .
Pansartyp H|K|S faktor egenskaper tioner summa R(’j}:;ztftili(:crlliolitter utmattning
Alvglas' 15|12 14 3 Solidl Klumpig +1, o = £ 5
Skymmande +1 ga
Ben 41412 1 Briicklig 2 9-12 Inga 2
Benlamell 71515 3 13-16 Inga 3
Bronsplat 10] 711 4 17-20 2 3
Fjallpansar 101816 3 21-24 -1T6 3
Forstirke lader 6| 6 | 4 2 Klumpig -1 25-28 -1T6-2 3
Gordpansar' 35|24 | 33 10 Solid 2, Téat 1 Klumpig +2 29-32 -2T6 4
Hérdat ldder? 51615 2 33-36 -2T6 5
Lamellpansar™ 10 | 6 | 8 3 37-40 -2T6 6
Mjuke ldder 31312 1 T 1 Klumpig -2 41-44 -2T6 8
Plac' 15]12]15 4  Solid1 45-48 276 9
Pils 41212 1 Tit 1 Klumpig -1 (+4) (@Y (+2)
Ringbrynja 121418 3 Tac 1 Klumpig -1
Ringbrynja, tict 13| 9 | 11 4 Tac 1
Ringlider 7154 2 Borda Belastning
Silunabrynja’ 111419 2 Klumpig -1 Lict packning (upp till cirka 20 % 8-12
Somdia 141610 3 Tarl Klumpig -1 av bararens kroppsvike)
ringbrynja’ Tung packning (cirka 2040 % av 13-20
Thabrinkk? 16176 4 Klumpig +2 bararens kroppsvikt)
Tjockplat" 215|22 6 Solid 2 Klumpig +1, Massiv packning (cirka 40-60 % av 21-28
Skymmande +1 bérarens kroppsvikt)
Tri 4154 2 Bricklig 2 Ryttare 8
Trafjall 615]3 2 Bricklig 3 Sérskilt ldct rytrare 0
Trilamell 615]5 2 Sérskilt tung ryttare 16
Tunnplatt 10]7] 10 3 Solid 1 Klumpig -1 Flera ryttare’ +8
Vadderat tyg 20142 1 Tar 1 Klumpig -1 "Varje person utdver den forsta belastar riddjuret som
tVadderad. vanligt beroende pd vikt samt den extra modifikationen.
Strid & taktik Hvstandsfasen Narstridsfasen Mystikfasen
Sidohandlinagar Sidohandlingar Sidohandlingar
Anfallstaktik Utmatt. Firdighet Skada  ° Forflyttasigett avstdnd e Forflyttasigett o Forflytra sig etc
Standardanfall +0 +0 +0 * Drakastvapen eller t,Vé aovsfﬁ“d avsténd
Snabbt anfall +1 +1T6 -1T6 ¢ Laddaarmborst @m 1 plgdende o Motverka
‘ nirstrid, slag mystiker
Kraftfullt anfall +2 -1T6 +2T6 e Sikta med krivs for tva
Gruppanfall +1 -1T6 +0 avstandsvapen avstand)
e Spinna bige
Forsvarsslag Firdighet Forsvar Huvudhandlingar Huvudhandlingar =~ Huvudhandlingar
Parera Vapen- +0/-2T6* e Anfalla med ett e Anfallamedett e Kanaliserabon
fsalilsgmh: eller avstdndsvapen nirstridsvapen e Rivasonder viv/
Blockera Skold Beror pa skoldtyp ’ I;fzsttlﬁri? et . [Sjtzlzr):ava mirakel
Undvika Undvika 0! koncentrationen
:?:Zj:sztttzz:;ﬁizd;;alnte tcll” et Chojdag' 76 Férsv?rsféirdigheter Férsvz?rsf?rd?gheter Forsvarsfiardigheter
gsmal ges ett avdrag pa : o Skold e Stridsfirdigheter Inga
# Pdverkas av Belastning. Taktiken Kontring kan ej véljas. e Undvika e Undvika
Forsvarstaktik Utmattning"  Firdighet = Krav for att bli anfallare
Standardforsvar +0 +0 Lyckas mot anfallare?  Denna Utmattning leder
Defensivt forsvar +] +1T6 Lyckas med minst 2 Overtag inte till ett Chockslag.
Kontring +] -1T6 Blir alltid anfallare, oavsett utfall




Crafftabeller

Hugg- och krossvapen

Stick- och avstdndsvapen

Normalt Hogt Lagt Normalt Hogt Lagt Kroppsdel Delomréide Kod
01-08 01-12 - 01-04 01-08 - Huvud Ansikte 1
09-16 13-24 - 05-08 09-16 - Skalle 2
17-20 25-30 - 09-10 17-20 - Hals 3
21-30 31-40 - 11-30 21-50 01-10  Torso Brostkorg 4
31-38 - 01-16 31-38 51-58 11-18 Mage 5
39-40 - 17-20 39-40 59-60 19-20 Underliv 6
41-44 41-46 - 41-42 61-64 21-22 Vinster arm Skuldra 7
45-48 47-52 - 43-44 65-68 23-24 Overarm 9
49-50 53-55 - 45 69-70 25 Armbage 11
51-56 56—-64 - 46-48 71-76 26-28 Underarm 13
57-60 65-70 - 49-50 77-80 29-30 Hand 15
61-64 71-76 - 51-52 81-84 31-32  Hoger arm Skuldra 8
65-68 77-82 - 53-54 85-88 33-34 Overarm 10
69-70 83-85 - 55 89-90 35 Armbége 12
71-76 86-94 - 56-58 91-96 36-38 Underarm 14
77-80 95-100 - 59-60 97-100 39-40 Hand 16
81-82 - 21-28 61-64 - 41-46  Vinster ben Hoft 17
83-84 - 29-36 65-68 - 47-52 Lar 19
85-86 - 37-44 69-72 - 53-58 Kni 21
87-89 - 45-56 73-18 - 59-67 Vad 23

90 - 57-60 79-80 - 70 Fot 25
91-92 - 61-68 81-84 - 71-76  Hoger ben Hoft 18
93-94 - 69-76 85-88 - 77-82 Lar 20
95-96 - 77-84 89-92 - 83-88 Kni 22
97-99 - 85-96 93-98 - 89-97 Vad 24

100 - 97-100 99-100 - 98-100 Fot 26

1T10 Kroppsdel 1T10 Huvud 1T10 Torso

1 Huvud 1-4  Ansikte 1-6  Brostkorg
2-4  Torso 5-8  Skalle 7-9  Mage
5-6 Vinster arm 9-10  Hals 10 Underliv

~8  Hogerarm ITI0  Arm ITI0 Ben

9 Vinsterben 12 Skuldra 12 Hoft

10 Hogerben 3-4  Overarm 3-4  Lar

5 Armbége 5-6  Kni
6-8  Underarm 7-9  Vad
9-10  Hand 10 Fot
Skador
Skadeintervall Utmattn. Skadetabell
1-4 1 -
5-9 2 -
10-14 4 1T10 Skade-  Skadetabell ~Grundrust. Buren rust.
15-19 6 1T10+2 Skadetyp tabell  per kroppsdel  skyddar skyddar
20-24 8 1T10+4 Briannskada 92 Nej Ja Se sida 89
25-29 10 1T10+6 Fallskada 88 Nej Ja Nej
30-34 12 1T10+8 Huggskada 78-80 Ja Ja Ja
35-39 14 1T10+10 Krosskada 81-83 Ja Ja Ja
40-44 16 1T10+12 Slagsmél 86-87 Ja Ja Ja

(+5) (+2) (+2) Stickskada 84-85 Ja Ja Ja




