Dechards geotropiska arsenal

2l

Kapitel T: Mysteriet Rring
magiskt understdd
Jordens vredesmod (orsaka Fallskada [12])

Deckards stenskott (gor ett omrade
skadligt att passera [12])

Riddarens fingelse (blockerande magnetfilt [12])

22 Kapitel I1: Mysteriet Rring

narstrid och dueller

Deckards projicerade petrifiering
(6ka Belastning, forstena [14])
Kallt stl (ger skakningar [14])

Fader Obaros svirdsklyvning
(forsvagar foremal [14])

23 Kapitel I11: Mysteriet kring

stridsflddeskontroll
Deckards outgrundliga barriir (magisk skold [22]*)
Hedningens férundran (lamsl4 [15])

Misha Qwans nedfird (begraver
ett mal i marken [14])

24 Kapitel IV: Mysteriet for

ovapnad narkamp

Julundas krossande slag (h&rdare

obevipnad skada [8])

Geosomatisk likriktning (6kad
Kroppsbyggnad [10]*)

Bendjebers nyfunna vapen (formar
ett tillhygge till ett vapen [8]*)

25 Kapitel V: Mysteriet Rring

Rroppens bardning

Deckards orubbliga stdndpunkt (immun
mot Tillbakaknuffad [12]*)

Smiirtans hidanging (smirtlindring [18]*)

Birarens littnad (minska Belastning [24]**)

* Besvirjelsen kan med firdel utforas som en kort ritual
** Beswdirjelsen kan med fordel utféras som en kort eller medelldng ritual
*** Besvirjelsen kan med fordel utforas som en kort, medelldng eller ldng ritual

Kbabi Kbhemos kodex

26 fdrsta samlingen:
Vapenvissarens mysterium
¢ Krossa (bittre krossvapen [8])
¢ Klyva (bittre huggvapen [8])
¢ Spetsa (bittre stickvapen [8])

27 Andra samlingen:
Grovsmedens mysterium
o Forstiarka (forstiarker foremal [12]%)
e Eldsikran (ge foremal eldskydd [16]**)
e Hogre verktygsband (bittre verktyg [22]**)

28 CTredje samlingen:
Metallformarens mysterium
¢ Armera (bittre rustning [10]*)
¢ Betunga (tyngre forema3l [14])
¢ Metallisk attraktion (magnetisera [14])

Libri Speluncata

29 Mysteriet Rring
bemastrandet av bergen

e Zatsigals jarngrepp (littare att
halla fast i nigot [16])

¢ Julundas fallande kolonner (orsaka
ett ras eller jordskred [16])

¢ Grottdykerskans geomantiska livlina
(andas under vatten [26]**)

30 Mysteriet kring utforskandet
av Underjorden
¢ Porten till Underjorden (skapa slukhal [18]")
¢ Khezims fenomenala exkavation
(ge formagan Griva [14])
e Zatsigals glimrande 6ga (ge
kdnnetecknet Morkersyn [12])



Alkir Tadjirbeb

31 Mysteriet Rring
Skenvandrarens valgang

¢ Dynernas sviivande flykt (béttre
forflyttning pé sand, jord och sten [10]*)

¢ Kalla knens betvingare (skapa viarme [11]*)

e Zoares vad (bittre Spel & dobbel
och Genomskada [8])

32 Mysteriet Rring
Skenvandrarens beskydd
¢ Sandbidd (bli ett med marken [16]*)
* Bendjebers svalka (skapa kyla [16]*)
¢ Skilvande jordens &kallan (orsaka skalv [12])

Libri Profundo

33 Mysteriet ur tidens tand
och faltens fldden
e Misha Qwans bottenltsa hal (skapa slukhal [30]*)

¢ Misha Qwans tidlosa studium (skapa
aldringsbromsade omr&de [36]***)

¢ Monoliternas hemlighet (ge forutsiittning
for framtida hogmagisk plats [44]***)

34 Mysteriet ur tarda tarar
ocb fdrnuftets forfall
* Misha Qwans renade samvete (bota tvivel [24]**)
e Stilla sinnets mentala mur (ge Avtrubbning [22]**)

¢ Misha Qwans framfart (obeveklig
forflyttning framat [16]”)

Dan som stjilpte Rungariket

34 Prologa: Gdkungens mysterium
* Slottets nya tjinare (ge
kinnetecknet Oansenlig [13])

¢ Drottning Nuwas jarnhand (ge
karaktirsdraget Grymhet [13])

¢ Prinsessan Shirins ¢vertygelse

(ta asiket till overdrift [13])

36 Cpiloga: Giftormens mysterium
¢ Svekfullhetens hov (skapa paranoia [20])

¢ Kung Zamans vemod (ge

karaktirsdraget Melankolisk [13])

¢ Prins Garmaks gatfulla forsvinnande
(forbannelse 6ver ett rum [37]**)

Gnomboken

37 Mysteriet Rring gnomens Rallelse
¢ Dominata gnomzeus (befalla gnom [10])
¢ Kreo gnomzeus (nedkalla gnom [22]**)

¢ Aninomina Mahazis (sant namn fér gnomtotem)

Kresbil den stores memorandum

38 €lementa prima: Mysteriet Rring
Kresbil den stores fddelse

¢ Kreshils storslagna ankomst (jordbdvning [32]**)

¢ Kreshils titaniska rid4 (skapa gigantisk mur [32]*)

¢ Kreshils barmhirtiga tillrittavisning
(6ka Belastning, forstena [32])

39 €lementa seckunda: Mysteriet
Rring Kresbil den stores bov
¢ Kreshils totala kommando (befalla gnom [20]*)
¢ Kreshils lydiga redskap (nedkalla gnom [34]***)

¢ Kreshils magnifika skattletare
(sant namn fér gnomtotem)

4Q C€lementa fina: Mysteriet kring
Kresbil den enfaldiges bestraffning

¢ Tanjikas moraliska reglering (ge
karaktirsdraget Underdnig [22])

¢ Tanjikas minutitsa dterstillning
(stéida enormt omréde [26]*)

¢ Tanjikas isolerade begrundan
(stéinga av sinnen [14])



