Hijdlpformuldr for att skapa en rollperson. Sidorna hénvisar till grundboken for Eon V.

1. Koncept & forberedelser Sida 55
2. Bakgrund Sida 82-88

Slé fram wd bakgrunder, vilj en.
Anteckna tabellslag och férdigheter.

I
II

3. Folkslag Sida 91-104

Vilj ett av féljande folkslag:

Adasier, Cirefalier, Fedaki, Genver, Jah-
ann, Jargier, Kamorian, Marnakh-tirak,
Missla, Pyar, Taup eller Zolod.

Anteckna grundattribut, egenskaper, tabellslag,
féirdigheter och dylikt.

4. Arketyp Sida 107-113

Vilj ett av foljande arketyper:

Donare, Krigare, Ledare, Liird,
Mystiker, Skugga eller Underhallare.
Anteckna tabellslag, fardigheter och resurser.
5. Miljo Sida 114-117
Vilj en av foljande miljéer:

Hav, Hovliv, Landsbygd, Lirosite, Stad,
Undre virld eller Vildmark.

Anteckna tabellslag, fardigheter och resurser.

6. Grundattribut Sida 120

Fordela 10 tdrningar mellan attributen,
minst O och hdgst 3. Bonus kan tillkomma
fran folkslags- och (senare) hindelsetabeller.

Namn Grund férdelat Bonus
Styrka T6+ - T6
Taélighet T6+ _T6
Rorlighet T6+ _T6
Uppfattning  T6+ - T6
Vilja T6+ T6
Psyke T6+ T6
Visdom T6+ - T6
Utstrdlning T6+ - Té6 o

7. Handelsetabeller  Sida 66-81

Slé fram samtliga tabellslag. Ett omslag dr
tilldtet for ett olampligt resultat.

Anteckna hindelser, attributbonus, fdrdigheter,
egenskaper och dylikt.

TIO0 Dbandelse

8. Expertiser, Sida 57, 133138
Hantverk och Kiannetecken

Ta fram Expertiser, Hantverk och Kéinneteck-
en enligt respektive tabell. Fordela eventuella
grundattributsbonusar frin Hantverk.

9. Kopa fardigheter 58-59, 124-131

Spendera enheter for att héja fdrdigheter och
wvélj eventuella mysterier.

Kostnad att héja firdigheter:
0 — 2T6: 1 enhet

2T6 — 3T6: 1 enhet, 0 om littlird

3T6 — 4T6: 2 enheter

4T6 — 5T6: 4 enheter
Ingen firdighet kan 6verstiga 5T6.
Firdigheter med grundtirningar bérjar pa 2T6.
Svarlirda firdigheter kostar tre ganger mer.

Valfria enheter kan anvindas for vilka kop som helst.
1 Sprak kops for 2 Sprakenheter eller 2 enheter Kun-
skapsfirdigheter.
1 Mysterium kops for 1 enhet Mystikfirdigheter.
1 Avtrubbning kops for 2 enheter enligt:

® Utsatthet kan kdpas for Sociala firdigheter och

Vildmarksfirdigheter.
® Vald kan kdpas for Stridsfirdigheter.
® Overnaturligt kan képas for Mystikfirdigheter.

Placera ut +1, +1, +1, +2, +2 och +3 pd olika
férdigheter som dr ldgre dn 5T6.

10. Karaktarsdrag Sida 59, 144-148

Vilj primdrt och sekunddrt karaktérsdrag:

Aggression, Arrogans, Droger, Dupera, Flagellant, Férilskelse,
Heder, Hjilpsam, Kamp, Kunskapstorst, Ledarskap, Makt,
Missionera, Mod, Nyfiken, Pacifism, Planera, Plikt, Rikedom,
Risktagande, Ryktbarhet, Sex, Skapa, Spel och vadslagning,
Spendera pengar, Stold, Supa, Svartsjuka, Svekfull, Under-
danig, Vankelmod, Vinskap, Virdighet och Overtygelse

11. Harledda attribut  Sida 60
och viarden
Darledda attribut  Grund Bonus

Forflyttning T6+ -
Intryck T6+ .
Kroppsbyggnad T6+ -
Reaktion T6+ o
Sjdlvkontroll T6+ o
Vaksamhet T6+ o
Forflyttning = (Talighet+Rérlighet)/2
Intryck = (Visdom+Utstralning)/2
Kroppsbyggnad = (Styrka+Talighet)/2
Reaktion = (Rérlighet+Uppfattning)/2
Sjilvkontroll = (Vilja+Psyke)/2

Vaksambhet = (Uppfattning+Psyke)/2

Parledda varden  Grund Bonus

Grundskada T6+
Grundrustning - -
Livskraft T6+

Grundskada (Styrka/2)+1T6

[Antal tirningar i
(Styrka+Talighet)]—4, ligst 0
Livskraft = 3T6+([Antal tirningar i
(Talighet+Vilja)]—4, Ligst 0)

Grundrustning

Slé fram vapenarm.
1T10 dér 1-9 dir hoger och O dir wéinster.

Vapenarm  [] Heger [ venster

12. Utrustning Sida 61, 242-262

Koép till eventuell extra utrustning.

13. Ovrigt

Viilj kén, namn, hemort, dlder och religion.

Anteckning: Tabellslag
Dandelsetabell AHntal

Firder & dventyr
Intriger & illgdrningar
Kunskap & mysterier
Strider & drabbningar
Valfri hiindelsetabell

Anteckning: Fardigheter
fardigbetsgrupper  Enbeter
Kunskapsfirdigheter
Mystikfirdigheter
Rérelsefirdigheter
Sociala firdigheter
Stridsfardigheter
Vildmarksféirdigheter
Valfria firdigheter

fardigbetspodng Antal
Expertiser

Hantverk

Kinnetecken

6vrigt Antal
Mysterier
Sprdkenheter

Anteckning: Avtrubbning

Utsatthet DDDDD
vad O0O0o0onO
oOoOood

Anteckning: Resurser

Overnaturligt

Startkapital

Anteckning: Utrustning

Anteckning: Ovrigt



